
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ネロ

リルドラケン

戦士

11

50

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

女 27

商売が身近な環境で育ったが蛮族の襲撃により集落が壊滅。それによるものか一定期間の記憶がない。
度々力の加減ができずよく暴走気味になり過去に身近な人を傷つけたことがある。
自身の因縁に決着を付けるため、蛮族の巣窟であるアビスを滅ぼすため旅に出た。

5

14

6

3 16 24 + 2 4

7 14 26 + 2 4

7 17 38 6

17 11 42 + 4 7

1 7 1

8 13 27 4

ファイター

コンジャラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

2

1

11

9

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

斬り返し

なぎ払い

武器習熟A/ソード

頑強

武器習熟S/ソード

武器の達人

2122

2120

2123

2120

1-286

1-288

1-281

1-279

1-281

3-212

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

メディテーション

アンチボディ

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

多機能化ブラックベルト

リビルド

二つ名

イグニダイト加工

20

60

20

100

380 580

11 15 15 17

0

0

0

マナタイト加工のスプリントアーマー+1 18 0

15

7

1

11ファイター

イグニダイト製の"醜悪な""古傷の"エッケザックス
【戦技:刃旋風】射程/形状:1(10m)/射撃　回転から放たれる苛烈な一撃　これは必ず誤射をしない

2H 30 2 17 9 23 85

冒険者セット

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

-165275

3 28 84 15 11 109

0/× 15 18 16 36

操霊魔法

魔動機術

2

1

3

2

スマルティエの髪飾り

ラルヴェイネの金鎖

スマルティエの片眼鏡

スマルティエの銀鈴

ペンギンマント

スマルティエの敏捷の腕輪

ブラックベルト

マギスフィア(小)

スマルティエの武道帯

スマルティエの器用の腕輪

アルケミーキット

親友の青いリボン

スマルティエシリーズの効果で「装備部位-２」点生命力が上昇する。

その他の装備欄が一つ追加される。

その他の装備欄が一つ追加される。

水・氷の不利な効果を受けず水泳判定+4

敏捷度+2

防護点+1

リカバリィ使用時、生命ボーナスも回復点にプラスされる

器用度+2

防護点+1 ダメージ+5 精神抵抗+1 風の翼消費2倍で効果倍化可能

☆生気の吸収
1日に1回だけ、近接攻撃で物理ダメージを与えた場合、適用ダメージと同じ値だけ自身のHPを回復できる。
☆エッケザックス　C:10 剣/槍
2H/必筋30/命中+1/
威力　-/A/S/SS:35/45/55/75
追加ダイス　-/A/S/SS:-/+1/+3/+5
刃旋風
射程/形状:1(10m)/射撃
回転をすることによって斬撃を放つ
これは必ず誤射しない
魔動機とドラゴンスレイヤー+5
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