
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

SCTR(小規模警備用総合思念戦闘機)

クルセイダー

バード ウォーリア

エクスマキナ

生産

25

不明

不明

長期睡眠

自由

35
11
0

11

9
3
0

3

7
2
0

2

9
3
0

3

32
10
3

13

35
11
4
2
17

7
2
1

3

227

217

5

ナイフ
セイントシールド

パッシブ物魔防
ハンターウェポン

至近 0 3 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -3 0

3 0 2 0 17 15 16
79 42

3 -1
3 6
3 3 2 87 59 11 16

2 2 2

13 13 2
3 3 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
17 17 2
3 3 2

死返玉*3
ポーションホルダー
ハイMPポーション*4

万能薬
ハイMPポーション*10

冒険者セット

20000035

30

ランパート

プロテクション

アフェクション

ディフェンダー

カバーリング

ヒール

クイックヒール

キュア

レイズ

カバームーブ

オートガード

フルディフェンス

★

5

★

5

○

★

○

★

★

1

1

○

3

2

★

-

3

-

3

2

4

5

5

10

4

5

パッシヴ

DR直後

DR直後

マイナーアクション

DR直前

メジャーアクション

イニシアチブプロセス

メジャーアクション

メジャーアクション

《カバーリング》

パッシブｘ

フリーアクション

-

20m

20m

-

至近

20m

-

20m

20m

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

防御中1回

シナリオ1回

防御中1回

シーン1回

シーンSL回

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象が受けるダメージを0にする

物理防御に[SL*3]する　シーン継続

カバー

対象のHPを[3D+CL*3]

イニシアチブヒール

バッドステータスをすべて回復

対象の戦闘不能を回復+HPを[2D]にする

カバーリングを20mにする

物理防御力[SL*2]魔法防御力+SL

ディフェンダーをフリーに

セットアップ：ホーリーフィールド+17
　　　　　　：サバイバルスタイル+11
フリーアクション：ディフェンダー+15

☆設定
古代に生きていた一人の天才により生み出された警備用生命体。目に見えないほど小さい機械により構成されており、分類上はエクスマキナになる。
頭の様な部位は流動体になっておりプカプカと浮いている。自分の意思で形を変えることが出来、コミュニケーションの手段としても便利である。
しかし表情は一切変わらない（そもそも顔が無い）ため、逆に言えば言葉以外それしか意思を伝える手段がないため困ることもある。
性格としては面白いことが好きで口数が多いのが特徴。
しかし戦闘時は専用のシステムを使用し、システムメッセージのみ口にするため人が変わったようで不気味な印象を与えてしまうこともしばしば。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

SCTR(小規模警備用総合思念戦闘機) マジックディフェンダー

サバイブ

テクニカルガード

バトルセンス

アンブレイカブルボディ

ウィッシュ

レリギアス

セルフサクリファイス

ホーリーフィールド

インペレイティブ

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

クリエイトチャーム

ウィッチドクター

リチュアルチャーム

エンカレッジ

アプリケイション

★

○

5

1

1

1

○

3

5

1

1

1

1

1

○

1

1

3

○

★

★

○

3

15

12

4

6

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナーアクション

パッシブ

マイナーアクション

パッシブ

DL直後

セットアッププロセス

セットアッププロセス

《プロテクション》

《プロテクション》

セットアッププロセス

効果参照

アイテム

イニシアチブプロセス

マイナーアクション

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シナリオ1回

セットアッププロセス1回

シナリオ1回

シナリオSL回

シーンSL回

シーン1回

シナリオ1回

ディフェンダーを両方[SL*3]にする

裸なら物防[+SL*2+5]魔防[+SL]

裸なら盾の物防に+CL

使用する際にバッドステータスを選択、回復しそれ以降それを受けない

物魔防+CL

HPMPを+[CL*3]

物魔防+[SL*2]

対象が受ける予定のHPダメージと同じHPロスを受け、肩代わりする

物魔防+【精神】ラウンド終了時まで

セットアッププロセスのスキルを2個使う

プロテクションを範囲選択にする

プロテクションを範囲選択射程視界にする

呪符を買う

プロテクションに+40するよ

購入不可の呪符をSL個購入

未行動の味方をイニシアチブに動かす

MPを+[CL*5]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

SCTR(小規模警備用総合思念戦闘機) ハンターウェポン

サバイバルスタイル

ジョイフルジョイフル

ディスコード

迷い無き決断

信仰の泉

信仰の盾

慈愛の御手

フェイス:アーケンラーヴ

フックダウン

1

★

○

3

4

○

★

★

★

★

○

1

1

10

7

4

10

20

3

アイテム

セットアッププロセス

メジャーアクション

DR直前

セットアッププロセス

セットアッププロセス

DR直後

DR直前

パッシブ

クリンナッププロセス

20m

20m

視界

視界

効果参照

自身

単体

単体

自身

自身

場面（選択）

単体

自身

自身

自動成功

呪歌判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動判定

自動成功

シーンSL回

ラウンド1回

セットアッププロセス1回

シナリオ1回

シナリオ1回

狩猟武器にします

物魔防に+筋力 命中-1D　シーン継続

行動済みを未行動に

対象のDR直前にダメージ+[(SL)D]

セットアッププロセスでパワーと色々

プロテクション ヒール に+【精神】

ダメージを0に

ダメージを0に

命中達成値+1

ポーションを使用
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