
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

レジー

オートマトン

タナトス

ロマネスク

17

喪失

11

煉獄

10
88 兄

22 星空

00 最終戦争

63 飢え

60 窓から

あなたには優しい兄がいた。いつも甘えていた。憧れていた。あなたにとって彼は誰よりも大切な人。理想の人。そんな彼の名前も顔も思い出せない。会えばきっと思い出せるのに……。

夜空に光る月、星。かつての美しかった夜の空をあなたは覚えている。かつての夜はこれほどまでに美しかったのに、今の夜はだた暗いだけ。何より、暗さを苦痛に思わなくなった死者の目が哀しい。

どういう立場にいたのだろう？ あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが…あなたは記憶しているのだ。

食べたいものが食べられなかった記憶、ないはずの食欲が疼く。腹の中が渇く。嚙みちぎって咀嚼したい。食べたい食べたい食べたい。自分の手でもいいから。そうだ、あの時もたしか……。

窓の外からじっと眺めていた記憶。窓の外に何があったか、思い出せないけれど。それは窓の中、あなたがいた場所よりもずっと、ずっと美しくて。外へあこがれ続けた。少なくとも、ここはあの窓の外じゃない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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煉獄の檻
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ターン終了時煉獄にいるなら行動値が最大行動値まで回復する

白兵攻撃判定出目+1してよい

他姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際攻撃判定出目+1, ダメージ+1

レベル3改造パーツを獲得する

攻撃判定振りなおし

2

1

肉弾攻撃１

1

損傷時+2

支援2

肉弾攻撃１

支援2/妨害2

支援１

移動１

防御1＋爆発無効

白兵攻撃3+連撃2

腕防御+1, 白兵・肉弾攻撃マニューバダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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