
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

モミジ

ホリック

バロック

ロマネスク

13

破局

20

煉獄

13
17:炎

95:死の訪れ

燃え盛り、周囲を包む混む炎の中。揺らめく熱の塊に、あなたは恐怖よりも陶酔を、感じ取っていた。あの炎をもう一度、あの陶酔をもう一度、感じてみたい、今は燃える物さえ少ない世界だけれど…。

顔も名前も思い出せない。でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽっかり穴が空いた。でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったと思う。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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BPにおいて「奈落」方面への移動マニューバを自身を対象として宣言する際、コスト-1(最低0)

肉弾・白兵攻撃ダメージ+1

肉弾攻撃マニュ０バの判定+1

レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する

攻撃判定のダイス振り直し
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1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1+切断

肉弾攻撃1+転倒

腕のみダメージに対して常に防御1、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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