
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ホイール・オブ・ナイツ ラムダ

12 660 0/120

ラムダ
アウル

エヴゲニーヤ・フロッグイーター
ラーナ

ベルーナ・フォン・ランバルディア(弓装備）
リネット・ヴァレンタイン

14
14
13
14
13
16

ヒューリン
ヒューリン
エルダナーン
ヒューリン
アーシアン
ヒューリン

ウォーロード
プリースト
ウィザード

ナイト
スカウト

プリースト

サムライ
セージ

エクセレント
シーフ

レンジャー
ガンスリンガー

ﾊｲﾌﾟﾛﾃ5,ﾊﾞﾘｱ,ﾋｰﾙｵｰﾙ

一時メンバー

蘇生
祝福
陣形

限界突破
最後の力

連携攻撃Ⅰ
目利き

ギルドハウス
GH:テンプル(Lv3)

命の滴
目利き

士気高揚(Lv5)

効果参照
効果参照

セットアップ
セットアップ
セットアップ
パッシブ
パッシブ
効果参照

常時
効果参照
パッシブ
パッシブ

任意のタイミング。全員の【HP】を【最大HP】まで回復

任意のタイミング。全員の【MP】を【最大MP】まで回復

戦闘移動を行う

全員が行うあらゆる判定に+1D、ダメージに+2D。ラウンド終了まで

全員のフェイトを[GL/5+1]点回復

《連携Ⅰ:～》をすべて使用可能となる

桐崎まゆらのドロップ品ロールに+1d

ラウンド進行を除くタイミング、任意アイテムを売却可。シナ3回。

HP/MP回復ｱｲﾃﾑ,ｽｷﾙ,ﾊﾟﾜｰ,ｷﾞﾙｻﾎﾟに+15。(GL+3)。DR有無に関わらない。

任意のタイミング。全員の【HP】【MP】を[GL+2]d6回復。ギルドマスターがダイスを振るらしい。

桐崎まゆらのドロップ品ロールにさらに+1d(累計+2d)

ラムダがシーンにいる場合、メンバー(ラムダ含む)の判定+1d。エロゲ主人公が戦闘不能(死亡)だと判定-1d。

ホイール・オブ・ナイツ、７つのお約束
「ラムダから、ギルドメンバーに。いつでもこのギルドを去って良い」
「ラムダから、ギルドメンバーに。ギルドメンバーのトラブルを解決することに力を貸す」
「ラムダから、ギルドメンバーに。ラムダが理性を失った時は、迷わずに殺してほしい」
「アウルから、ラムダに。あなたも、家族を大切にすること」
「ベルーナから、ラムダに。美味しいご飯屋さんがあったら必ず教えてほしいですわ」
「エーニャから、ラムダに。いつどこでもどんな理由でもラムダを殺して良い」
「ラーナから、ラムダに。あなたが死ねば済むということは考えないでほしい」

◆カリキュレイト【ラムダ起点】刀(水闇→火)→呪歌(火風→光)｢ラムダにジョイフル｣⇒弓(風光→地)⇒槍(地光→水)⇒刀(水闇→火)⇒F魔法攻撃(火闇→×)

◆カリキュレイト【アウル起点】
①盾殴り(火風→光)⇒弓(風光→地)⇒槍(地光→水)⇒刀(水闇→火)⇒F魔法攻撃(火闇→×)
②短剣(地水→闇)⇒刀(水闇→火)⇒F魔法攻撃(火闇→×)[直ファイナルも可]

◆通常最速【ベルーナ起点】弓(風光→地)⇒槍(地光→水)⇒刀(水闇→火)⇒F魔法攻撃(火闇→×)
・アウルは回復等の対応

◆特殊な連携
【錬金術(ﾊﾞｰｽﾄﾙﾋﾞｰ)】(地光→水)⇒刀(水闇→火)⇒F魔法攻撃(火闇→×)
【両手剣(ラムダ小)】(水闇→火)1点でも通るとスタン。
短剣は弓、槍からのアクセスも可…弓or槍→【短剣】(地水→闇)→刀or魔法
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