
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユース・レヴォールド

メイジ

セージ セージ

ヒューリン

王侯貴族

6

男

17

大成功

好奇心

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

24
8
2
1
11

12
4
2

6

13
4
1

5

3
1
1

2

48

75

5

赤き斜陽の剣S1

ハットS2
ローブS3

クラウダーリング
知識の書

至近 0 5 0 0 0 -1 0

1
2
6 6

3 0 3 0 5 9 8

3 5
3 0 3 9 11 8 8

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
11 2 1 14 6
11 2 1 14 2
11 2 3 16 3

3 3

・アームズクリスタル
魔烈のクリスタル
知力のクリスタル

増幅のクリスタル×2
賢者のクリスタル

魔術師のクリスタル

・収納
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー

ランチボックス

・道具
冒険者セット

マジックハンド
虹の輝き

・ポーション
MPポーション×1

ハイMPポーション×5
毒消し×1

168016

10

ハーフブラッド

エアリアルスラッシュ

マジックセンス

コンセントレーション

エアリアルセイバー

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トリビアリスト

ウィークポイント

クイックサーチ

ギフト

バイタルパート

マジックブラスト

マイスター:エネミー識別

リゼントメント

★

★

★

★

5

★

★

★

1

★

★

★

1

★

★

-

6

-

-

-

-

-

6

8

5

-

5

3

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ/メイキング

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

判定の直前

セットアップ

セットアップ

効果参照

《ウィークポイント》

ムーブ

パッシブ

効果参照

-

20m

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術判定

-

-

-

自動成功

-

自動成功

知力

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

シーン１回

セットアッププロセス1回

シナリオ1回

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃の魔術判定に+1d、ダメージは[2d+5](〈風〉属性の魔法ダメージ)となる。

キャラクター作成時に【知力基本値】に+3する。

魔術判定に+1dする。

〈風〉属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメージに+[SL×4]する。

エネミー識別を行う。この効果により、エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能となる。

「対象:場面(選択)」「射程:視界」のすべての対象にエネミー識別を行える。エネミー識別の判定は1回だけ行い、各エネミーの「識別値」と比較し、判定に成功したか、失敗したかを決定すること。

判定の直前に使用する。その判定を知力判定で代用判定する。

エネミー識別に成功したエネミーに有効。対象が行うリアクションに-1ｄする。この効果はラウンド終了まで持続する。クリティカル:コスト0

《エンサイクロペディア》と「タイミング:セットアッププロセス」のスキルひとつを使用する。

ダイスロールの直前に使用する。そのダイスロールに+2dする。

《ウィークポイント》と同時に使用する。《ウィークポイント》の効果の「対象が行うリアクションに-1ｄする」を「対象のリアクションに-1ｄし、対象への攻撃のダメージに+1ｄする」に変更する。

「タイミング：メジャーアクション」の「対象:単体」を「対象:範囲（[《マジックブラスト》のSL×2]体）に変更する。

選択した判定に+1ｄする。

魔法攻撃と同時に使用。対象を「単体※」に変更、ダメージに+[CL×10]

お部屋
https://ccfolia.com/rooms/7NsJbB6By

ギルド
https://charasheet.vampire-blood.net/4564873

魔法攻撃ダメージ計算
2d+1d+1d+1d+5+(4×5)+2+2+3

コンボ《破天の翠嵐(ヘヴンフォール・テンペスト)》
7ｄ+90



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユース・レヴォールド

・食糧
果実×5

・その他
精霊符〈風〉

使用済みアイテム等

アドバイス

ハイウィズダム

ラーニング

ナチュラルヒストリー

・制約

女神の指輪

ヒストリー

モンスターロア

トレーニング:知力

スマートブレイン1

スマートブレイン2

1

1

★

★

1

1

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

判定の直前

パッシブ

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定の直前

20m

-

-

-

-

-

-

視界

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

シナリオ[SL+1]回

シーン１回

対象が行う判定の直前に使用する。その判定に+1dする。このスキルはあなたを対象にできない。

【知力】判定の達成値に+[SL×2]する。

種族スキルを一つ取得する。【幸運基本値】に-3する。

エネミー識別の判定に+2ｄする。

クラウダーリングを取得

さまざまな国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定に+1ｄする。

エネミー識別の判定に+1ｄする。

知力基本値+3

対象が行う判定の直前に使用する。フェイトを１点消費。その判定に+1ｄする。このスキルはあなたを対象に使用できない。
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