
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

一条 燈火（いちじょう とうか）

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントB

28歳

忘却

義理の両親

闘争

汚れ仕事

消防士

男

33

同行者

4
0
2
2

0
1
0
0

1
0
0
0

5
1
2
2

32
4
4
9
18

1 1
1 1

UGN 1 2

　　 0

0 0

微睡 翠霞（支部長）
義理の親

戦友

親近感
尊敬
感服

敵愾心
劣等感
恥辱

スマホ
コネ：UGN幹部

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

氷炎の剣

炎の加護

炎の刃

結合粉砕

冷気の鎌

温度調節

熱感知知覚

★

0

2

3

2

2

3

2

★

★

-

1d10

2

3

2

2

4

2

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

武器

-

-

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

-

-

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

白兵・射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

↓100

-

-

-

-

ﾋﾟｭｱ

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を下げる

炎の槍を作り出す

炎と同調して自在に操る

武器を白熱させダメージをあげる

超高温と超低温を交互に繰り出す

武器に触れると火傷を負わせるほどの超高温の熱気をまとわせた攻撃

ご飯を作るのが上手い！

感情や体調の変化もわかる！

◆通過予定
GM　EMOさん　「From here」

◆コンボ　
マイナー　氷炎の剣+炎の加護　「すべてを燃やし尽くせ「炎槍（ブレイズスピアー）」」
メジャー　結合粉砕+冷気の鎌+炎の刃　「紅炎の一撃（プロミネンス）」

◆一人称：オレ
普段は消防士をしている正義感の強い男。
過去に両親を失い、その際に覚醒しているがそのことを忘れている。
義理の両親のことを本当の両親だと思っており、義理の両親も打ち明けることが出来ずに現在に至る。
炎の槍を武器として扱う。
以前任務で向かった先で任務で一緒になったメンバーがジャーム化してしまった現場を見たことがある。
それからというもの"自分が戦闘に勝利をしなければ仲間が犠牲になる"と思っている節がある。
しかしそれとは別に"戦闘を行うことによって引き起こされる命の駆け引き"に対して気持ち良いという感情も抱えている。

そんな中いつもの潜入捜査中に囚われてしまった！看守のこの男は誰だ…？
兎に角、自分はFHにバレてしまっている…これ以上の潜入捜査は難しいだろう。この場所から脱獄しなければ。

--------------------　▽チャパレ（まどろみさんバフ有バージョン）　-------------------------
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