
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タケグ・イヤ

ウィザード

セージ セージ

エルダナーン

冒険者

11

男？

17

平凡

運命

8
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

28
9
3

12

19
6
3

9

19
6
1

7

7
2
1

3

71

120

5

アブソリュートスタッフ

メイジハット
ミスリルクローク

護りの指輪
大きな目

フェイス：ゴヴァノン

至近 -1 8 0 0 0 0 0

2
5 3 -1

1 2 1

2 0 3 0 7 12 7
1 1

1 8
4 10 12 12 6

2 2 2

9 9 2
2 2 3
9 9 2
12 3 15 3
12 3 15 2
12 1 13 3
7 7 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ＨＰポーション

ＭＰポーション×6
毒消し

ＭＰポーション×3
ハイＭＰポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

筆記用具

冒険者セット

1103315

13

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセトレイション

ファイアボルト

エフィシエント

エンサイクロぺディア

ファイアロード

マジックブラスト

コンコーダンス

マジックオペレーション

ストーンスキン

フォローアップ

マジックコート

リゼントメント

トゥルースサイト

★

4

★

★

3

★

5

★

★

★

1

1

1

★

★

-

-

-

６

-

-

-

4

-

5

３

5

2

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

マイナー

セットアップ

効果参照

ダメージロールの直前

効果参照

パッシブ

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

-

魔術判定

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

シナリオ１回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定＋１Ｄ

攻撃〈火〉ダメージ[6Ｄ＋36]

魔術の効果に＋２

エネミー識別を行う

〈火〉属性攻撃に＋[ＳＬ×４]

「対象：単体」を「対象：範囲」に

場面、視界内の全ての対象にエネミー識別を行える

そのメインプロセス魔法攻撃の属性を変える

物理防御力＋[ＳＬ×３]

ファンブルが出た際それを振りなおせる（１シーンにＳＬ回）

魔法ダメージ-[ＳＬ×３]

魔法攻撃と同時に使用　ダメージ＋[ＣＬ×１０]１シナリオに１回

エネミーの【物理防御力】と【魔法防御力】も知る事が出来る

グランフェルデンで生まれ育った青年
背中に魔方陣のような幾何学的模様を生まれた時から持っており、それの影響か
幼少の頃から魔術に非常に長けていた。この特徴を活かしたいと思い冒険者となる。
現在は冒険者として魔法の修行中である。
ちなみに、本人も周りの人間も気がついていないが、魔法を使用すると
背中の模様が淡く発光している。

某秀吉的に美少年でよく女と良く間違われるが
本人もある程度自覚しており、状況に応じて空気を読む努力はしている。

明るくそこそこ真面目で当たり障りない性格
（しかし中の人のせいで色々やらかしている模様）

プルウィと言う妹と共に冒険者をしていたが、
現在はムーンクランの一員として活動中



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タケグ・イヤ ウイークポイント

マジックフォージ

チートマジック

インフェルノ

リムーブトラップ

モンスターロア

イクイップリミット

マジカルハーブ

トレーニング：知力

フェイス：ゴヴァノン

3

3

2

★

★

★

★

1

★

★

８

-

8

12

-

-

-

-

-

-

セットアップ

DLの直前

マイナーアクション

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

-

アイテム

パッシブ

パッシブ

２０

-

-

20

-

-

-

-

-

-

効果参照

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

知力判定

自動成功

自動成功

魔術判定

-

-

-

-

-

-

シーン１回

シーン１回

エネミー識別に成功したＳＬ体の対象を選択する。対象が行うリアクションに-１Ｄ

魔法攻撃のDLに＋[SL×２D]

メインプロセスで使用する魔術攻撃の射程内の[SL+１]個以下のエンゲージを選択し、選択したエンゲージの任意のキャラクター１体を対象にする

〈火〉属性の魔術攻撃[２D＋３０]

トラップの解除判定に＋１Ｄ

エネミー識別の判定に＋１Ｄ

装備品の重量制限に＋５

シナリオ開始時に３個のMPポーションを取得する

知力基本地＋３

物理防御力、魔法防御力＋１
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