
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

【森の秩序たる杖】ボリス

人間

魔法使い
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0

剣の加護/運命変転

男 25

濡れ衣を着せられたことがある
体に傷跡がある
己に何らかの誓いを立てている

7

4

10

12 1 20 3

7 14 2

10 4 18 3

12 3 19 3

5 15 2

8 18 3

ファイター

ソーサラー
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セージ

1

4

1

3

魔法誘導

鷹の目
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219

エルフ語

交易共通語

ドワーフ語

魔法文明語

グラスランナー語

○

○ ○

○

○ ○

○

称号「森の秩序たる杖」

専用マント

専用サークレット

25

50

50

0 125

1 4 3 4

0

0

0

ソフトレザー 7

3

3

3ファイター

メイジスタッフ

ライトクロスボウ
魔法の発動体加工済

射程30m

2H

2H

1 1

1

5

0

12 4 11

10 4 16

175

3 14 42 3 3 33

5 0 7 7 32

真語魔法 4 6

蛮族対策自警団【森の陽光】メンバー。広報官。
通称：森の秩序たる杖、と呼ばれる。正確無比な真言魔法とボウガンによる腕前で
森に度々現れる蛮族共から旅人達を守っている。また、組織内では広報官として、
他組織との連携時や冒険者への応援依頼活動時の窓口を担当している。

過去に起きた生まれ故郷の村の焼き討ち事件の犯人として、真言魔術師の才能にあふれた
彼を日頃から妬んでいた者による陰謀で容疑者として濡れ衣を着せられ、その時受けた拷問の傷跡が背中に今も残っている。

この事件の真犯人が彼を妬んでいた者の犯行という事実が後に発覚し、濡れ衣が晴れた時に聞かされた【蛮族にそそのかされて魔道に落ちた
者】だったために、その時から
【蛮族は全て発見次第、必要手順を踏んだ後、一掃する】との誓を立てている。
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