
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

麗日(ﾚｲｶ)

ゴシック

ゴシック

16

人形

18

煉獄

13
国威徴兵

屍人使い

日常
0 0 0

2 1 3

2 0 2

たからもの

レーベ

スピネル

シグマス

依存

嫌悪

恋心

友情

3

3

0

2

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

目立つ的

奏者の誇り

残響

演奏技巧

のうみそ

めだま

あご

けもみみ

こぶし

うで

かた

こぶし

うで

リミッター

エナジーチューブ

けっそん

バイオリン(たからもの)

手鏡

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

ほね

ほね

あし

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

効果

2

2

1

4

2

1

1

3

3

1

0

0

0

0

自身

0

0

自身

自身

自身

0

「レギオン」「ホラー」「サヴァント」が行うあなたへの攻撃判定の出目＋1、「レギオン」は攻撃マニューバを使用する際、可能な限りあなたを攻撃しなければならない。

ミンストレルのスキルの最大射程を＋1〜2してもよい。ただしこの効果を使用した際、射程＋1に伴いあなたは任意の腕パーツ1つを損傷させる。自身と同エリアを対象とするスキルは射程0とする(射程を＋1すると、自身と隣接するエリアも対象にとれるようになる)。また、あなたが腕を全損している場合、このマニューバの効果は使用不可。

攻撃におけるダメージ増加。その値とコストは、ダイスを振り、出目が奇数なら「コスト1、ダメージ1」、偶数なら「コスト3、ダメージ2」となる。1ターンに何度使ってもよい(同じダメージに対して複数回の使用は不可)。

このスキルを取得した際、うでとこぶしを追加で1つずつ獲得する。このパーツは修復可能。

2

1

肉弾攻撃１

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃１

支援１

2

2

あなたに対する、このパーツを装備している箇所に対応した判定値の攻撃判定(脚なら7、頭なら10など)は、失敗として扱う。

わたしの誇りにして武器。この音がわたしのすべて。

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

1

移動１

移動１

妨害１
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