
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シグマス

コート

サイケデリック

レクイエム

陥穽

245

煉獄

12
黒い館

覆う影

斬首

違和感

真実

あなたの使命

あなたの目の前で、人が殺されている。 その人物は、首を大きな斧のようなもので叩き折られて、 その刃を何度も何度も振り下ろされて、 首が跳ね飛ばされて死んでしまった。 あなたはどうして、そのような光景を見たことがあるのだろうか？

グリムがこの館にいることに、なんだか違和感を覚える。 雰囲気が合わないというか、似合わないというか。 よくよく考えてみれば、それはPC1とPC3にも感じていた。 自分や、他の館の住人達にはなぜ違和感を感じないのだろう…。

「どうして私も殺してくれなかったのか」
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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胴
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脚

脚

看破

作戦

灯火の輝き

決断

隠し玉

銃神

子守歌

手負いの獣

背徳の喜び

凶化器官

のうみそ

カンフー

オートエイム(よぶんなあたま)

めだま

あご

チートコード

スコープ

ボルトヘッド

ビスマス結晶
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自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

ラピッド、ダメージ、ジャッジ

バトルパート開始時、あなたは敵は位置を見てから、味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい。

自身が完全解体された直後に使用。あなたは好きなだけマニューバを選択し、その損傷と使用回数を回復する。その後、攻撃または移動マニューバを1つ使用する。このスキル使用時、自身以外はラピッド・ジャッジ・ダメージのマニューバを使用不可。また、このスキル使用時は現在行動値が０以下の場合でもコストを支払い、マニューバを使用できる。ただし、このスキル使用直後、あなたは完全解体する。

よぶんなあたま

次に行う攻撃に「ダメージ+1」「連撃1」「切断」「爆発」のうち、どれか1つを選んで追加する。

射撃マニューバの攻撃判定において、出目+1

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目－1、コスト－1

いつもの

使用済みの[ラピッド][ジャッジ][ダメージ]のマニューバを1つ再使用可能にする。

あなたが持つあらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、使用宣言時に1上昇させてもよい。ただし、その際に[切断・爆発・転倒・連撃・全体攻撃]の効果は失われる。
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肉弾攻撃１

サイコロの出目を10にする。(支援・妨害・出目±の値は有効)

支援２　射撃・砲撃攻撃のみ。

支援2

たからもの。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

ながぐつ

移動妨害1
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