
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

神速の担い手

ハヌマーン
ウロボロス

UGNエージェントD

16歳

犠牲 憎悪
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妖刀 白兵 2r+6 4 10
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Dロイス：神速の担い手

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト・ハヌマーン

先手必勝

雲散霧消

原初の黄：戦いの予感

永劫進化

スピードスター

影走り

原初の白：トランキリティ

吠え猛る爪

原初の黒；オーバードーズ
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オート

気絶時

メジャー

常時

オート

セット

セット

セット

マイナー

メジャー/リアクション
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メジャー
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至近

ー

武器

ー

シーン

自身

ー

自身

範囲(選択)

自身
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自動
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100％
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80％
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100％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定のC値を-Lvする(下限値7)。

貴方の【行動値】を＋[Lv×3]する。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を＋4する。

対象にダメージが適用される直前に使用する。対象が受ける(予定の)ダメージを－[Lv×5]する。そのダメージがエフェクトによるものではない場合には使用できない。1ラウンド1回。

ラウンド進行の最初のラウンドのみ使用可。そのラウンドの間、貴方の【行動値】を＋[Lv×10]する。1シナリオ1回まで。(原初の黄；このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を＋3する。)

このラウンドの間《原初の〇》で取得したエフェクトを全てLv＋1する。ただしこの効果で使用回数は増加しない。1シナリオ1回まで。

このラウンドの間、貴方が行なう攻撃の攻撃力に＋[貴方の【行動値】]する。ただし、貴方はあらゆるリアクションが行なえない。このエフェクトは1シーンに1回まで。

戦闘移動を行う。離脱を行なえ、さらに封鎖の影響や移動中に他のエンゲージに触れても移動を終える必要はない。1シナリオにLv回まで。

コスト＋2。このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋[Lv＋1]個する。ただし5点のHPを消費する。（原初の白；この効果で取得したエフェクトは「制限：80％」となる。）

このエフェクトを組み合わせた攻撃では対象の装甲値を無視してダメージを算出し、攻撃力を－[5－Lv](最大0)する。

コスト＋2。このエフェクトを組み合わせた判定では組み合わせたエフェクト全てのLvを＋2する。ただしこの効果で使用回数は増加しない。1シナリオにLv回まで。(原初の黒：使用回数に制限のあるエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を＋3する。)

〇プロフィール
▽習得予定エフェクト
　・ハヌマーン　一陣の風、援護の風、マシラのごとく、浸透撃、ライトスピード、リミットリリース、限界突破、波紋の方陣、ソニックブーム
　・ウロボロス　混沌なる主、否定のひと触れ、喰らわれし贄、灰燼に帰すもの、混色の氾濫、世界を喰らうもの、
　・一般エフェクト　ウェポンマスタリー、スピードアップ、ショックアブソーブ、明鏡止水
　・イージーエフェクト　軽功、真偽感知、禁じられし業
〇原初の〇候補　
　　　　　ブラックドック、アタックプログラム　メジャー　侵蝕2　命中達成値を＋[Lv×2](最大Lv5)
　　　　　オルクス、　　　縮地　　　　　　　　オート　　侵蝕2　移動直前に使用、シーンの任意の場所に移動できる。Lv回まで(最大Lv5)
　　　　　エンジェル　　　戦いの予感　　　　　セット　　侵蝕2　最初のラウンドのみ使用可、行動値Lv×10　(最大Lv3)　シナリオ1回
　　　　　エンジェル　　　シャインブレード　　マイナー　侵蝕2　シーン中選択した武器の攻撃力＋[Lv＋2]する。(最大Lv10)
〇 Dロイス候補、神速の担い手　セット　ラウンド間攻撃力が行動値分アップする。ただしラウンド間リアクション不可、シーン1回
〇原初の白候補、ソラリス、侵蝕80％ 　トランキリティ 　メジャー/　技能、精神　判定ダイス[Lv＋1]個(最大レベル5)　ただしHP5消費
〇原初の黒候補、ソラリス　侵蝕100％　オーバードーズ　メジャー　  組み合わせたエフェクトをLv＋2
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