
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソラ・ボードウィン

エクスプローラー

モンク アルケミスト

ドゥアン

妖魔

18

女

15

親友

憧憬

34
11
1

12

33
11
1

12

9
3
3

6

6
2
0

2

7
2
2

4

33
11
1
２
14

9
3
0

3

194

160

5

トロウルアックス
ウェポンクリエイト：短剣

伝承武具：大地礼賛
猟王の革鎧
猟王の外套
猟王の縄

《アセティック》、《デスゲイル》
リムブースト・メタル、《マシンアーマー》、漆黒の星

至近 -1 39 0 0 0 -9 0
22

-1 21 11
-1 10 1 0
-1 4 1 0

12 0 6 0 14 10 17
3 3 3
1 4 3 1
15 39
16 22 3 42 33 2 17

5 5 2

4 4 2
12 12 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

▼収納
異次元バック

ウェポンケース
小道具入れ

シースベルト
ドロップポーチ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ランチボックス
ランチパック

▼道具

漆黒の星
ジェミニカード

ディスカバリーガイド
リムブースト・メタル

魔導剣増幅器
復讐の石片

森林冒険セット
▼ポーション

HPポーション×2
MPポーション×7
MPポーション×3

172775 800080

57

タフネス

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

インベナム

アンビデクスタリティ

ナイフパリー

フェイント

フルスピード

インタラプト

ゲイルスラッシュ

ジャグリングアタック

ツインフェンサー

デスゲイル

ピンポイントアタック

★

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

3

1

1

1

-

4

6

3

4

4

15

10

10

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

ダメージロールの直後

マイナー

効果参照

効果参照

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

-

武器

視界

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

短剣・鞭装備

短剣装備、双装備、防御中1回

1シナリオに1回

1シーンにＳＬ回

1シーンに1回

短剣使用、1シーンにSL回

有角族、作成時に【筋力基本値】に+3する。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

「種別：短剣」の武器を使用した命中判定に＋1D

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃で対象に1点でもＨＰダメージを与えた場合、[毒(SL)]を与える。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

「右手」と「左手」にそれぞれ武器を持っている時に有効。装備している二つの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「装備部位：双」の一つの武器として扱う。二つの武器の「効果」は全て有効、使用可能だが、使用に宣言を必要とする「効果」は一つのタイミングに一つの「効果」しか使用できない。

物理ダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。その物理ダメージを-[あなたが装備している武器の攻撃力の合計]する。

そのメインプロセスで行う武器攻撃に対するリアクションの判 定に－1Dする。

移動と同時に使用する。その移動では【移動力】に＋[SL×5]mする。

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使 用を宣言したときに使用する。対象が使用したスキルの効果を 打ち消す。対象はスキルのコストを通常通りに消費すること。

《ワイドアタック》による白兵攻撃を2回行う。この《ワイドアタック》はコストを消費しない。同じ対象に2回攻撃しても、別々の対象を攻撃してもよい。

ダメージ増加を行う。携帯品からSL個以下の「種別：短剣」かつ「レベル」が自身の装備可能な武器を選択する。白兵攻撃のダメージに+[選択した武器の「攻撃力」の合計]する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

武器を使用した命中判定に+1Dする。

武器を使用した命中判定の達成値に+[SL+2]する。

武器攻撃のダメージロールでは対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を0とみなしてHPダメージを算出する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

「私の名前はソラ。ソラ・ボードウィン・・・よろしくね。」

「襲い掛かってくるなら、叩き潰す・・・！」

「嵌ってしまった・・・タースーケーテー。」

設定
物心ついた時にはすでに"陰の森"のカルロッタに育てられており、それゆえに本当の両親のことは何も知らない。しかし、彼女にとってカルロッタこそが親であ
り、そして幼馴染や家に訪れる魔族や妖魔達などが家族であるためまったく気にしていない。森の中では食料の主な供給源は狩りのため、森の外から持ち込まれ
たディスカバリーガイドに載っているハンターを真似たなんちゃってハンター技能を使い、一家の食糧事情を担っている。
のんびり屋だが好奇心旺盛で、よく森の中の遺跡に幼馴染を引きz・・・連れていき探索するのだが、そこに罠があろうと突き進むためしょっちゅう幼馴染に救出
されるのが日常である。

伝承武具て
種別：冠･･･「CL1」「重量：2」「回避修正：±0」「物理防御力：+[CL+1]」、「魔法防御力：±0」「移動修正：0」
継承：封印開放･･･遺跡や神殿、あるいは実家の地下室に封印されていたものを開放して手に入れた。
　　　「重量」に+1、「回避修正」に-1、「物理防御力」「魔法防御力」に+2する。
伝承：精霊の祝福･･･精霊達の祝福を受けて作り出された武器(防具)である。
　　　パッシブ。取得時に属性から一つを選択する。装備者の属性を<選択した属性>に変更する。さらに、装備者の【魔法防御
　　　力】に+[装備者のCL÷2]する。
宿命：試練･･･その武器（防具）は、あなたに試練を課す。
特徴：貧相･･･その武器（防具）の外見は、とても貧相である。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソラ・ボードウィン

ハイHPポーション×3
ハイMPポーション×6
グレートHPポーションx2

毒消し×2
万能薬×5
退魔軟膏
▼食糧
野菜×5
野菜×40
果実×10
▼料理

おむすびx5
▼クリスタル

対抗：スリップのクリスタル
▼猟具
精霊草
▼武器

ミスリルチェインダガー×3
斬馬剣
▼呪符

上位呪壁符×2
上位精霊符：風
上位精霊符：地
上位精霊符：火
上位精霊符：光
上位精霊符：水
上位精霊符：闇
上位爆撃符×2

耐毒符
理力符：地
理力符：火
理力符：水
▼サービス

ミスリルコーティング
▼誓約：伝説のポメロクイーン

ミニポメロ
▼乗物
水牛

▼防具
ハット(S1)

罠殺しの下駄

ディゴング屋の干物

マジックカット

レイザーストーム

アルケミカルサークル

ウェポンクリエイト

エリクサー

クイッククリエイト

トキシコロジー

ギガントウェポン

ダイナミックガード

ハンターウェポン

ハンティングセット

ハンティングムーブ

ワイルドパワー

アイアンフィスト

インデュア

セルフヒーリング

マインドアデプト

アブストラクター

1

1

★

1

5

1

1

1

★

3

2

5

1

1

1

★

1

1

1

1

★

1

7

5

6

5

5

パッシブ

《ワイドアタック》

パッシブ

マイナー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

アイテム

ダメージロールの直後

アイテム

アイテム

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

アイテム

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1シナリオに5回

格闘使用

防御中1回

1シナリオ1回

《ナイフパリー》が魔法ダメージに対しても効果を発揮するようになる。

《ワイドアタック》と同時に使用する。《ワイドアタック》を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更し、エンゲージしていない対象にも行うことができるようになる。

錬金術判定に+1D。

武器を一個作成、装備する。

「種別：ポーション」のアイテムの効果に+1Dする。(計算済)

《ウェポンクリエイト》と同時に使用する。この効果により《ウェポンクリエイト》がセットアップで使用可能になる。

与える[毒]の強度に+1する。

装備品と携帯品の「種別：狩猟」の武器全ての「重量」「攻撃力」に+[SL×2]、「行動修正」に-SLする。

ダメージロールの直後に使用する。携帯している「分類：狩猟」の武器から１つ選択する。ダメージ軽減を行う。受ける予定のダメージに-[選択した武器の重量]する。

装備品、あるいは携帯品の武器の中からSL個選択する。選択した武器に「種別：狩猟」を追加し、「重量」に+2、「攻撃力」に+3、「行動修正」に-1する。

「種別：猟具」のアイテムをSL個選択する。選択したアイテムを取得する。

全力移動、あるいは離脱を行う。また、全力移動や離脱を行ってもマイナーアクションを行うことができる。ただし、あなたのエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行うことはできない。

【筋力基本値】と【精神基本値】に+3する。

武器攻撃のダメージに＋【精神】する。

バッドステータスを受けた直後に使用する。その時に受けたバッドステータスを全て回復する。

【HP】を[CL×10]点回復する。

【精神】に＋2する。

プリプレイに装備あるいは携帯している武器から１つ選択する。ただし、マジックアイテムは選択できない。選択した武器に「種別：魔導剣」を追加する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソラ・ボードウィン アブストラクターマスタリー

アソートウェポン

ツインギミック

ヒュージエッジ

モードバスター

アセティック

パイルドライバー

大地礼賛

アニマルエンパシー

イミューンウェイト

エンラージリミット

オウルアイド

サクセション

ダンジョンマスター

トレーニング：器用

トレーニング：精神

バイタリティ

バトルマニア

フェザー

1

1

1

1

2

★

1

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

48

6

パッシブ

セットアップ

アイテム

アイテム

マイナー

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

最大1km。視界外でも可

自身

自身

効果参照

効果参照

効果参照

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔導剣装備

魔導剣装備

CL5以上

1シナリオに5回

1シーンに1回

1シーン1回

「種別：魔導剣」の武器を使用した命中判定に＋1D

使用する際、自身が装備している「種別：魔導剣」の武器に「種別」の中から「魔導剣」以外をひとつ選択、それを「種別：魔導剣」を除く、任意の「種別」に変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

取得する際に武器の「種別」から１つ選択する。装備している「種別：魔導剣」の武器の「種別」に選択した「種別」を追加する。※「種別：短剣」を選択

装備している「種別：魔導剣」の武器の重量に+3、攻撃力に+7、「行動修正」に-3する。

自身が装備している「種別：魔導剣」のぶきの「命中修正」に-3、「攻撃力」に＋[SL×3]する。この効果はマイナーで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

【物理防御力】と【魔法防御力】に+3する。

武器攻撃と同時に使用する。この攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1Dする。さらに、この攻撃のダメージは、スキルやアイテムによってダメージ軽減することができない。

対象が次に受けるダメージを0に変更。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる。

装備している防具の「移動修正」が0未満の場合、「移動修正：0」に変更する。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

[暗闇](もしくは明度1～2)による判定へのペナルティが1Dではなく、達成値に-2となる。

プリプレイに装備、あるいは携帯している武器か防具からひとつ選択する。選択したアイテムが武器ならば攻撃力に+1、防具ならば【物理防御力】か【魔法防御力】に+1する。

ミドルフェイズのダンジョンシーン、かつ戦闘以外の時に有効。あらゆる行為判定の達成値に+1する。

選択した基本能力値に+3する。

選択した基本能力値に+3する。

【最大ＨＰ】に+CLする。

クライマックスフェイズの時に有効。エンゲージしているキャラクターへの攻撃の命中判定の達成値に+2、リアクションの判定の達成値に-1する。

落下によるダメージロールの直前に使用する。落下によって受けるダメージを0に変更する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソラ・ボードウィン フリッカースラッシュ

ベアアップ

マジカルハーブ

マシンアーマー

マシンリム

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

12 メジャー

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

効果参照

1Sq 十字(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

自動成功

1シナリオに1回

1シナリオに1回

対象に武器攻撃を行う。

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に+1Dする。

シナリオ開始時にSL1ならＭＰポーション×3、SL2ならＭＰ ポーション×5かハイＭＰポーション×2を取得する。

【物理防御力】に＋2、【魔法防御力】に＋1する。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1する。

エネミーを倒した際に行うドロップ品決定ロールを行った直後に使用する。フェイトを１点消費。さらに、そのエネミーのドロップ品決定ロールを１回行う。

使用する際に能力値からひとつ選択する。フェイトを１点消費。選択した能力値に+2する。この効果はシーン終了まで持続する。

《インタラプト》に《インタラプト》が使用されたときに使用する。フェイトを１点消費。使用した《インタラプト》に対する《インタラプト》は効果を適応されず、かつ使用されたことになる。
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