
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グレン

ビショップ

カンナギ バード

ヒューリン

芸術神の血脈

39

男

25

アイドルマスター

波瀾万丈

51
17
0

17

9
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

8
2
1

3

54
18
4
8
30

45
15
3

18

396

380

5

召喚具・カドケウス（マイマイク）

リア・ファリアス（下記含めステージ衣装）
s1伝承防具（スロットガーダーゴッズ）
マーブルポイントアーマー

豊穣の花冠

40 -1

15 20
44 -1

-2 10 7 -4

3 0 2 0 30 5 22

3 40
3 0 0 69 57 4 17
3 40
2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
30 30 4

ベルトポーチ
小道具入れ

ランチボックス
ポーションホルダー

異次元バッグ
シーズベルト

偵察型ゴーレム
飛翔符×5

生命の呪符×1
転移の呪符×5

耐毒符×5

壊れた天使の人形×15
祝福の花

神使の護印
森林冒険者セット

ナイフ×13
グレードHPポーション×5
グレードMPポーション×13

蘇生薬×3
万能薬×5

勇気のホイッスル×15

39942114

114

ハーフブラッド

セットアップ

インペレイティブ

ディバインコール

コールスレイプニル

ハンズオブライト2

コンポーズ

ファイトソング

ホムンクルス

シニスター

王の石（サイリウム）

浄化の風

クイックヒール

奇跡の雫

カリキュレイト

★

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

4

4

fate1

3

faten

faten

20

3

fate3

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアティブ

イニシアティブ

イニシアティブ

イニシアティブ

-

20m

視界

30m

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体固定

自身

自身

ギルドメンバー

範囲選択

自身

単体固定

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

魔術

自動

ラウンド1回、シーン2回。

シーン1回。

シーン1回。

シナリオ1回。

シーン1回。

シーン1回。

シーン1回。

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

セットアップスキル2つ使用する。インペレイティブや同じスキルは使用できない。

カドケウスを召喚する。シーン継続。

ユニコーンを召喚する。移動力+5、HP回復のスキル、アイテム、パワーの効果+120。

ヒールを使用する。

行動値と移動力+30。ラウンド継続。

呪歌。シナリオ1回。シナリオ回数制限のスキル復活。

MP回復を行う。fate1点消費ごとにMPを69点回復する。

HP回復を行う。fate1点消費ごとにHPを109点回復する。

ギルドメンバー全員のfate5点回復する。

魔術。対象が受けているBS、持続している任意のスキルを解除する。

ヒールを使用する。

魔術。HP回復を行う。対象のHPを6D+CL×10+40+29=490点回復する。ユニコーン召喚時610点回復、カドケウス使用で640点回復する。

未行動の時に使用。メインプロセスを行う。その後行動済みになる。

レベル1
ハーフブラッド・ディーバ・エルダ
ヒール、クイックヒール、アフェクション
ジョイフルジョイフル2

fate50点　

経験点　リア・ファリアス926点
　　　　妖精王の冠　800点
　　　　砕いてスキルに変化
                 妖精王のまじない
ゲッシユ　義心の誓い
運命の女王　アリアンロッド（プロデューサー）に忠誠を誓う。
スキルコスト-1

「目覚めろ、俺の中の熱き魂。歌にのせて届けるぜ!」
「俺は諦めない。諦めない限り俺たちは負けないぜ！」
一言で熱血バカ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレン

ボクシーチ料理
暗視のクリスタル
グリーンカレー
ビーストカレー

フィッシュ&チップス
ドロップポーチ
折り畳み梯子×2
MPポーション×5

暗視ゴーグル
S3ナイフ（防塁、防壁、精神）

伝心の人形

エンカレッジ

チェンジコール

ムーブ

サンクチュアリ

ウェポンチェンジ

メジャー

ヒール

レイズ

テレポート

キャストフォース

ジョイフルジョイフル

ソウルフード

マジカルリペア

天上の鐘

リペアルーン

ダメージ軽減

守護結界

アフェクション

慈愛の御手

ダメージ増加

シーリィ

ビジテイション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

5

4

4

10

2

2,5

8

8

6

5

3

8

10,13

2

2

イニシアティブ

イニシアティブ

ムーブ

ムーブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ダメージロール直後

ダメージロール直後

ダメージロール直後

効果参照

ダメージロール直前

20m

20m

20m

至近

至近

20m

至近

至近

視界

30m

20m

視界

20m

20m

単体

自身

自身

自身

単体

単体

範囲選択

単体

単体固定

単体

単体

単体固定

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

魔術

魔術

呪歌

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シーン1回。

シーン1回。

シナリオ1回。

シーン1回。

シーン3回。

シナリオ1回。

シナリオ1回。

シナリオ1回。

シナリオ1回。

シナリオ1回。

シナリオ1回。

未行動の対象に使用。メインプロセスを行う。その後行動済みになる。

装備している召喚具を破棄し新たな召喚具を召喚する。

対象・単体のアコライト系列の分類・魔術を対象・十字選択、射程0sqに変更する。

手に装備しているアイテムを携帯品の別の武器に変更する。

魔術。対象にHP回復を行う。4D+CL×3+40+29=203点回復。ユニコーン召喚で323点、さらにカドケウス使用で353点回復する。

魔術。対象の戦闘不能回復し、HPを2D点にする。

魔術。対象をマークポイントに転送する。マークポイントは1箇所記憶できる。メジャーで記憶できる。

魔術。対象を視界内で100m以内の場所に転送する。対象の場所は使用者が決定する。対象は拒否できる。

呪歌。行動済みの対象を未行動にする。

対象がすでに使用したシナリオ制限スキル一つ復活。

対象がすでに使用したシナリオ制限のアイテム一つ復活。

対象がすでに使用したシナリオ制限パワー一つ復活。

アイテム1つを選択する。破壊された場合その破壊を打ち消す。

魔術。対象のダメージを5D+82=99点軽減する。カドケウス使用で129点軽減する。

ダメージを0に変更する。

ダメージを0に変更する。

魔術。クリティカル時使用。ダメージ+40点。

魔術。ダメージ+37点。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレン チェックメイト

ディバインフォース

判定

アンプロンプチュ

パリペイティア

パトロナイズ

小さな奇跡

カノン

スティグマ

その他

ディスタントマジック

スタイル・ミカド

妖精王のまじない

キュアルーン

ヒールオール

ソウルコンバート

インデュア

アイアンハンド

トリックスター

尊き覚醒

レイズチャーム

アプレンティス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

2,5

16

5

fate1

6

fate1

fate1

2

2

3

4

2

ダメージロール直前

ダメージロール直前

判定の直前

判定の直後

判定の直後

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ヒール

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

戦闘不能

戦闘不能

20m

20m

20m

20m

視界

20m

至近

視界

視界

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自身

自身

自身

単体

効果参照

単体固定

自身

自身

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ラウンド1回。

シナリオ1回。

シーン1回。

シーン3回。

シーン1回。

シーン1回。

シナリオ1回。

シナリオ4回。

防御中1回。

シーン1回。

シナリオ1回。

シナリオ1回。

シナリオ1回。

シナリオ1回。

魔術。ダメージ+1D+51=54点、カドケウス使用で+84点。

魔術。ダメージ+210点。

判定を呪歌判定に変更する。

魔術。対象の判定の直後。その判定をふりなおす。

魔術。対象の行う命中判定の直後に使用。その達成値を難易度に魔術判定を行う。成功すれば対象の攻撃は失敗する。

魔術。メジャーアクションで判定を行った後に使用する。ダイス一つを6に変更する。

呪歌。対象がダイスロール増加の為にfateを使用する直前に使用する。ダイスロール+1D。

判定を行った後に使用する。判定の達成値に+1D。

射程・至近以外の魔術と同時に使用する。射程+10m。

射程・至近以外の魔術と同時に使用する。射程+25m。

分類・魔術、対象・単体、範囲と同時に使用する。対象を範囲選択に変更する。

HPを回復する魔術と同時に使用する。BSをすべて回復する。

ヒールを対象・場面選択、射程・視界に変更する。

fate消費のスキルと同時に使用する。fate1点につきMP10点で代用できる。ロールスキルは不可。

BSを受けた直後に使用する。その時に受けたBSをすべて回復する。

1000G消費。対象が装備、所持しているアイテムが使用不可か破壊されるときに宣言する。それを打ち消す。

トラップが作動した直後に使用する。トラップの効果を無効化する。トラップは作動したことになる。

対象が戦闘不能になった直後に使用する。対象の戦闘不能を回復し、HPを30点にする。また未行動の時は行動済みにならない。

生命の呪符を所持時、戦闘不能を回復し、HPを1D点にする。行動済みになり生命の呪符は破壊される。

とどめの一撃を受けても死亡とならない。シーン継続。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレン フェザー

ハンズオブライトⅠ

フックダウン

スタンドバイ

パッシブ

エソテリカ・プリースト

ハーフブラッド

ディーバ・エルダ

マイスター・呪歌

シルバリィソング

ラーニング

マインドアデプト

イミュニティ・スリップ

アンリミテッドアームズ

エフィシエント

アビリティルーン・精神

ラース

プリペアード

運命の予言

聖なる契約

神鉄の守護

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

4

fate1

1

fate1

効果参照

戦闘前

クリンナップ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

自動

自動

自動

シーン1回。

シーン1回。

シナリオ3回

魔術。落下ダメージを0に変更する。

効果をダイスで求めるダメージ軽減を行う魔術+1D。シーン継続。

ポーションを使用する。

GMに直接質問する。

プリーストスキルコスト-2

ディーバ・エルダを取得し幸運基本値-3

スキルコスト-1、初期fate4点

呪歌判定+1D

呪歌判定+1D

トリックスター取得し幸運基本値-3

精神+2

スリップを受けない

装備品した武器はすべて召喚具になる。

ダイスで効果を求める魔術+10

精神+2

ビジテイションの制限解除し、ダメージ+2。

パリペイティア使用回数+1

パリペイティア使用回数+1。まだパリペイティアにスキル、アイテムによる効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となるという効果を受けない。

アコライト系列のダメージ増加+10

守護結界のプロセス制限解除。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレン 異才・パラディン

スティグマ

ハンズオブライト1

エンラージリミット

ウェポンチェンジ

ハンズオブライト2

アイテムマスタリー

トレーニング・精神

トレーニング・筋力

トレーニング・幸運

ホムンクルス

サンクチュアリ

シニスター

バイタリティ

アプレンティス

ホーム・エストネル

フェザー

フェイス・ダナン

フックダウン

ベアアップ

マスタースタイル

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ 自身
パラディンスキル一つ取得。
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