
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ティト=ラキル

ナイトメア

野伏

11

1260

異貌、弱点[土、銀+2]

　男性 　28歳

有名人に貶される（けなされる）
ある団体の代表だった　　　
臨死体験した事がある　　　

9

12

9

9 2 20 + 1 3

3 1 13 2

6 6 24 + 2 4

5 3 20 3

8 7 24 4

5 3 17 2

ファイター

プリースト/ヒューレ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

2

8

6

1

7

タフネス

治癒適性

不屈

全力攻撃

なぎ払い

頑強

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

両手利き

2122

2122

2123

IB36

IB38

IB29

IB31

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

○騎獣強化

○高所攻撃

○HP強化

☆チャージ

○人馬一体

○特殊能力開放

○超高所攻撃

クリティカルレイ

11 14 13 15

0

0

0

チェインメイル 18 -1

12

6

6ファイター

シャムシール+2
魔法の武器+1、魔法の武器+2（上書き済）

2H 22 2 16 10 20 32

3 18 54 12 6 83

11/× 0 14 13 23

神聖魔法 2 6

警戒の瞳

聖印（ヒューレ）

パワードナイトゴーグル

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

アルケミーキット

韋駄天のブーツ

守りの腕輪

剛力の腕輪

不意打ち時のみ＋２

MP「１点」消費で暗視付与

デクスタリティポーション入り

補充

移動力＋５

男性：ティト（ケルウス）　女性：プリュム

生後間もなく、生死を彷徨う。その後は、大きなトラブルもなく成人になるも
両親の団体を継承する・・・が、ある有名人により代表を辞める
幼少期にも生死を彷徨う事があり、身体を鍛えて知識を蓄えた事もあり、冒険者へ

デイジー・デイジー - 2023/10/22
【試作：守りの腕輪】
装備部位：右手、左手、その他
補助動作でき起動すると、3Rの間回避+1、物理ダメージ、魔法ダメージを5点減点します。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ティト=ラキル

冒険者セット

巧みの指輪x3

マナチャージクリスタル(5点)

保存食(1週間)x40

薬師道具セット

魔香のパイプ

魔香草x30

ヒーリングポーション＋１x6

アウェイクポーションx2

叡智の腕輪x2

騎獣契約証

ウィンドコート

【追加購入】

月光の魔符＋１x2

騎獣縮小の札２

月光の魔符＋２x2

【ルルエルガラル高原（１）】

A級マテリアルカード【金】x3

【ルペーテンネの買い物】

ポーションインジェクター

スカーレットポーション

月光の魔符＋３

【リビルド】

巧みの指輪

魔晶石（20点）

アンチマジックポーション

月光の魔符+1x2

熱狂の酒x2

騎獣縮小の札２x2

【グルチャコの街】

魔晶石（３点）x12

魔晶石（３点）x4

【ドゥルーイン山砦前】

魔香水x9

【戦いが終わった後の精算】

魔晶石（3点）x6

魔晶石（3点）x5

A級マテリアルカード【金】x9

マテリアルカード（金A）x10

【残ったものリスト】

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x2

消魔の守護石（１点）x3

騎獣縮小の札２x2

B級マテリアルカード【金】x11

魔晶石x10

魔香水x9

知性の指輪x3

巧みの指輪x3

蒸留酒x10

消魔の蓮x5

【追加購入】

魔晶石（３点）x20

月光の魔符＋１x6

月光の魔符＋３x2

マテリアルカード（金／Ａ級）x16

マテリアルカード（金／Ｓ級）x5

機獣収縮の札２x3

消魔の守護石（１点）x7

デクスタリティポーションx3

ウェポンホルダー

2346
566 566
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