
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ビームフラッシュ・アリアン

ウォーリア

シーフ シーフ

ウマ娘（エクウス）

称号

1

転落

時代

12
4
1

5

9
3
2

5

8
2
2

4

9
3
0

3

8
2
1

3

7
2
0

2

6
2
0

2

37

28

5

ウィップ

ハット
ローブ
マント

ﾊﾟｯｼﾌﾞ(ﾒｲｷﾝｸﾞ移10),ｿﾆｯｸﾗﾝ(移1)

至近 -2 5 0 0 0 0 0

1
2
1

5 0 4 0 2 7 10
11

3 5
5 0 4 4 2 7 21

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック

【ポーション】
HPポーション
HPポーション
MPポーション
MPポーション

【ランチボックス】

野菜（にんじん）
野菜（にんじん）

冒険者セット

017

9

アーシアン：転生

バッシュ

【ウォーリア】

カバーリング

【シーフ】

ピアッシングストライク

バタフライダンス

【↓※取得予定※↓】

アームズマスタリー：鞭

★

2

◇

1

1

◇

1

★

1

1

1

1

★

1

1

-

4

2

5

-

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

DR直前

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

防御中１回

-

-

鞭装備

【ベスティア：エクウス】移動力+10 常に騎乗状態になる。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済みにならない。

武器攻撃のダメージに[(SL)D]する。

回避判定に+1Dする。

武器を使用した命中判定に+1Dする。

目が覚めたら、うま娘に！？

リアル、ホースバトラー！

『うまぴょい伝説』
＜逃げ、先行＞
シーフ→バートル→ナイト→ルーンマスター
移動力をとことん上げます！邪魔されたら体当たりします！絶対一番になります！
ルーンも使って、とことん加速します！（とにかく移動力命）

『どらぴょい伝説』
＜差し＞
もしくは、どら娘に！？
シーフ→プリ―チャー→ナイト→テイマー
ドラゴンさんとコネクトして早くなります！ターンごとにスピードが上がります！最後にはドラゴンさんになります！
並走してくれるお友達もいます！（そしてドラゴンがサーバントに乗る絵面）

『あぎぴょい伝説』
＜追い込み＞
シーフ→ダンサー→ナイト→アギオス
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ビームフラッシュ・アリアン

インサイト

ソニックラン

1

★

★

-

2

パッシブ

メジャー

-

-

自身

自身

-

魔術判定

-

-

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1Dする。

この効果はシナリオ終了まで持続する。
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