
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リリィ・フォニィ

ナイトメア

魔術師

12

3500

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 12歳?

自分の名前以外の記憶がほぼない
大怪我をした状態で発見された
自分にそっくりな人物を知っている？

5

13

12

6 11 1

9 14 2

1 1 15 2

4 3 20 3

12 35 59 + 1 10

11 6 29 4

ソーサラー

コンジャラー

セージ

12

10

1

ルーンマスター

ターゲッティング

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

鷹の目

魔力強化

ダブルキャスト

IB34

1-280

1-289

1-281

1-280

2-230

2-234

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

○

○ ○

○

○

○ ○

専用化*3

戦闘特技変更(5と7)

150

120

380 650

0

0

0

0

魔術師のローブ 1

0 0

金色の指輪(マナスタッフ)
魔力+1。指輪だから手が空いてるような気がするけど箸より重いものは持てません。

2H 3 1 1 10 1 13

新・冒険者セット

飲料水x7

非常食

トカイワインx5

クッキーx20

人形sx10
183

3 16 48 0 0 58

11 0 15 16 97

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

12

10

10

25

23

25

斗魂の鉢巻き

血晶の杯

GMドール

聖者の外套

知性の指輪

ヘイストシューズ

速歩の靴

マナセーヴィングリングII

不屈習得。

1日1回、補助動作でHPを100回復。

HPマイナス時爆発してダメージ無効化

自他への回復量+5。

戦闘開始時ヘイスト

制限移動+5ｍ

消費MP-2

PL:せれふぃ
誕生日:7/24
誕生花:百合(黄色) 花言葉:偽り/純粋
誕生石:トパーズ 石言葉:希望/友愛
誕生星:アル・タルフ 星言葉:ひたむきたる人生の主役
好きなもの:辛いもの
嫌いなもの:造花

経歴
死にかけている状態で倒れていたところを拾われ冒険者協会に保護されていたナイトメアの少女。
自分の名前以外の記憶がほとんどなく家などにも帰れなかったため、拾われた後はとある冒険者の酒場に預けられ掃除やウェイトレスなどの
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