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ディーユ=ラクティフロラ

グラスランナー

趣味人

6

2170

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 18歳

選択：家族に冒険者が居る
選択：飛行船に乗ったことがある
A-4-4：両親に愛されて育った
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瑕疵への追撃

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

鉄壁の防陣Ⅰ

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

神展の構え

勇壮なる軍歌
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魔動機術 2 5

軍師徽章

ウェポンホルダー

アルケミーキット

ガンベルト

マギスフィア（小）

楽器入れる用

弾12発まで

冒険に出た理由：なりゆき（4-4）

冒険者の両親を持つグラスランナー
嘘か真か、父親はグラスランナーで母親は人間だという。

彼女自身は両親に愛され育ったが、親から聞かされる冒険譚に憧れを持っていた。
ある時親のツテもあり、彼女から見て新大陸とも言えるアルフレイムへの渡航を果たすことができ、新天地で冒険者として独り立ちすること
にした。

実家には親の拾い子や実子を含め、数多くの親代わりや兄弟（多くは姉だが）が居た。
特にナイトメアなどの孤児や、身寄りをなくした子を多く拾ったようで、彼女自身そういった種族への忌避感はほぼ無い。
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ディーユ=ラクティフロラ

冒険者セット

アウェイクポーションx5

救命草x28

救命草実数x25

救難草x10

救難草実数x10

魔香草x20

魔香草実数x15

魔海草x10

魔海草実数x10

保存食x5

保存食実数x35

ペット（小鳥）

悪魔の血盤

活性弾

活性弾実数x12

弾丸

弾丸実数x11

魔晶石（5）x5

魔晶石（5）実数x5

マナチャージクリスタル（5）

マテリアルカード赤　Bx15

マテリアルカード赤　Ax5

マテリアルカード赤　S

マテリアルカード緑　Bx12

マテリアルカード緑　Ax4

マテリアルカード白　B

マテリアルカード白　Ax5

マテリアルカード白　Sx2

使用済みカード

B級x2

A級

9725

レイピア級（一気に取得）

グレートソード級

50

150
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