
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ナハト

ソラリス
モルフェウス

FHチルドレンB

17歳

憤怒

天涯孤独

憎悪

絶望

金持ちの子

男

35

欲望：復讐

1
2
1
4

1
0
2
0
0

1
5
1
4

23
11
11
16
32

8 1
1

3

FH
アララト・フロート

1
3

キーンナイフツヴァイ

初期侵蝕
100（非暴走）

射撃
　　
射撃
射撃

5r+10
0

7r+10
11r+10

1

1
1

7

40
50

対象の装甲を-5する

命中で達成値-48/ダメージ+1D
命中で達成値-52/ダメージ+1D

0 0

破壊の子
平凡な家庭
こんな世界
佐羽根 黒曜

憧憬
感服

幸福感

憎悪
憎悪
恐怖

ウェポンケース
デモンズシード
サイドリール

FHチルドレン　エンブレム：濃縮体
↑«罪人の枷»に適用

8 2

ワーディング

リザレクト

活性の霧

アクセル

タブレット

多重生成

砂の加護

砂塵霊

罪人の枷

ブルータルウェポン

コンセントレイト

メモリー：今まで殺した人間

麗しの容貌

快楽の香気

文書偽造

★

0

4

3

3

2

3

3

12

3

2

★

★

★

★

-

1d10

3

1

2

3

3

3

3+3

4

2

-

-

-

オート

気絶時

set

set

auto

auto

auto

auto

M

M

M

all

M

M

視界

-

視界

視界

至近

至近

視界

視界

武器

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

範囲

自身

自身

単体

単体

単体

-

-

自身

効果

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

L

-

L

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[Lv*3]/ドッジ-2

ラウンド間対象の【行動値】+[Lv*2]

射程を視界に変更

«タブレット»の効果を受けたエフェクトの対象を[Lv+1]体に変更

判定+[Lv+1]（ラウンド1回）

«砂の加護»を使用した対象のメイン攻撃力+[Lv*4]

命中でラウンド間対象の達成値-[Lv*2]

攻撃力+[Lv*3]/非暴走時判定-2

C値-Lv/下限値7

感情：憎悪/バックトラック時侵蝕率-10

健康でピチピチ

ふわふわにする/エキストラのみ

お金持ちにもなれる/必要なら<RC>

幼い頃からFHで育ったため、苗字や名前の漢字表記は不明。
黒曜以外の前ではかなり砕けた口調
脱ぐと各所に刺青がある　背中に翼みたいな刺青とかある

自身の中途半端な攻撃と妨害を得意とする戦闘スタイルが嫌い
不自由のない生活をしてきたが、愛された記憶がないため自己肯定感が低く
戦闘スタイルを変えれば見放されると思っているためいやいやこののスタイルを貫いている。

思春期真っ只中の頃はよく暴走していたが最近だんだんマシになってきた。
日常生活で怒り狂うこともほとんどなくなったが、心の中で罵詈雑言を吐いていることはしばしば。
自分より良い環境で育った人、優れている人、自分の気に入らないことをする人、などを憎んでおり
仮に明日世界が滅んでも未練はないと考えている（自分だけ死ぬのは癪だから嫌）

↑こんなにもひねくれているけど、初対面での人当たりはものすごくよい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ナハト

160（非暴走） 射撃 12r+10 1 60 命中で達成値-56/ダメージ+1D

贋作師 ★ - M 至近 自身 自動 -
一週間限定の贋作/必要なら<RC>
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