
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

阿比留ヒナ

エンジェルハィロゥ
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンB

11才 ♀

0

1
5
2
0

0
1
0
0

0
0
0
2

1
6
2
2

40
14
14
19
38

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

4

ワーディング

リザレクト

スターダストレイン

光の手

滅びの光

破壊の光

光芒の疾走

光の弓

赤色の従者

イベイジョン

★

0

4

1

2

3

1

1

2

8

★

★

-

1d10

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

視界

シーン

自身

シーン

範囲（選択）

自動

自動

RC

RC

RC

RC

RC

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力を－［２０－ＬＶ✕５］（最大０）。１シナリオに１回まで

組み合わせた判定は【感覚】で判定を行える。

攻撃力を＋［ＬＶ✕３］

「攻撃力：＋２」の射撃攻撃を行う。この攻撃では、あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない。このエフェクトは１シーンにＬＶ回まで

あなたは戦闘移動を行う。この移動では、離脱を行える。また、移動中に他のエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。

「攻撃力：＋［ＬＶ＋２］」の射撃攻撃を行う。この攻撃では、あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない

エンゲージに１体作り出す。従者はすべての能力値が３、最大ＨＰが［ＬＶ✕５＋１０］

達成値を８と見なす

スターダストレイン　光の手　滅びの光　　シーン攻撃　1回
{【感覚】}dx+{射撃}
ATK+6
手を掲げた先から星々のように光の粒が浮き上がり、彼女の合図で
定点撮影のように延びた光の線が四方八方に降り注ぐ。

破壊の光　光の手　滅びの光　範囲攻撃　3回
{【感覚】}dx+{射撃}
ATK+8
光の粒が周囲に渦を描くように拡散する

光の弓　光の手　滅びの光　　シーン攻撃　1回
{【感覚】}dx+{射撃}
ATK+8
光の粒が直線に引き伸ばされて弓の形状になり、先端から発射する

白鳥のオデットと黒鳥のオディールを引き連れる
それぞれHP20
ブラックスワンと同じスペックを持つ
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