
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルゥルゥ

シーフ

モンク モンク

ベスティア（兎）

14：探索

6

多分メス

1歳未満

天啓

好奇心

9
3
1

4

14
4
1
1
6

17
5
2
1
8

8
2
0

2

9
3
1
1
5

17
5
1

6

12
4
0

4

63

64

5

ミスリルナックル

ロストデビルズキャップ
ローブ
牙の印

ロストデビルズアイ

アイアンフィスト
デビルズアイ/デビルズキャップ/牙の印（格闘+2）

至近 1 8 0 0 0 0 0

1 1
2
2

6 0 8 0 6 13 9
5
7 4

7 20
9 5 6 17 9

3 4 3

5 1 6 3
6 1 7 3
5 1 6 3
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

ランチボックス
冒険者セット

☆ハイHPポーション×2
☆ハイMPポーション×3

▽果実×3
▽野菜

★くさび×５

小型ハンマー
シーフズツール

◇敏捷のクリスタル
◇感知のクリスタル
◇器用のクリスタル

◇精霊:光のクリスタル
◇逆上のクリスタル

◇ノックバックのクリスタル
※スロット差額分

※売却分

892416

8

ベスティア：レプス

インタラプト

バタフライダンス

ランナップ

アームズマスタリー:格闘

ストロングスタイル

アイアンフィスト

ペネトレイトブロウ

ワンツーブロウ

エナジーフロウ

ワイドアタック

メタルマッスル

アニマルハンド

スティール

アンチトラップ

★

★

★

★

★

5

★

★

1

4

1

★

★

1

1

-

-

-

3

-

3

-

6

3

-

4

-

-

3

-

メイキング

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

判定直前

DR直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直後

パッシブ

-

視界

-

-

-

-

-

武器

-

-

武器

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

命中

自動

自動

命中

-

-

自動

-

ｼﾅ1

格闘

格闘

格闘

ｼｰﾝSL

格闘

ｼﾅﾘｵSL回

兎。素手攻撃＋CL。封鎖の影響を受けない。

スキル宣言を１つ終了させる。

回避判定に+1Dする。

戦闘移動・離脱を行う。

命中に+1Dする。

攻撃ダメージに+[SLD]する。

攻撃ダメージに+【精神】する。

白兵攻撃をする。対象の【物理・魔法防御】を0とみなしてダメージを算出する。

命中判定の直前に使用。判定ダイスに+1Dする

[SL×5]以下のMPを消費し、消費した分ダメージを増やす。

武器攻撃を行う。対象が２体以上の場合ダメージに+[SL×2]

武器攻撃+2D

片、両、双の武器装備可能

対象にドロップロールを行う。

罠探知・解除・危険感知＋１

異世界の女神様からのおつかいでエリンにやってきた喋る兎さん。
何か大事なものを探しに来たようだが、それがなんだか忘れちゃったので、とりあえず神殿にやってきた。
のんきで陽気で妙に運がいい、とにかく楽しい事とお歌が大好きな赤ちゃんうさぎ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルゥルゥ ファインドトラップ

アニマルエンパシー

トレーニング【精神】

サーチリスク

トレーニング【筋力】

リムーブトラップ

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

罠探知＋１D、失敗しても作動しなくなる

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通が出来る。

【精神】能力値+3

危険感知+1D

【筋力】能力値+3

トラップ解除+1D
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