
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィルフレッド

ソーサラー

シーフ

メイジ

ウォーロック

深淵の寵児

11

渡来

追跡

13
4
0

4

9
3
1

4

22
7
1
1
9

25
8
2

10

22
7
2

9

9
3
2

5

6
2
0

2

75

111

6

精霊剣：闇
猟王の盾

ロストデビルズキャップ
猟王の革鎧
猟王の外套

ロストデビルズアイ

ファストサイン　デミゴッド　ダークネスキャスター
装備効果

17
0 0 9 2 -1 0

1 1
-1 10 1
-1 4 1

4 0 9 0 5 18 9
18 3 4

5
4 35
4 18 8 24 12 26 9

2 7 3

9 9 2
4 4 2
9 9 2
10 10 2
10 10 2
10 10 3

虹の輝き
漆黒の星

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット

ハイHPポーションx3
ハイMPポーションx3

爆撃符x5

754520

18

ディーバ：デミゴッド

ブーストマジック

コンセントレイト

リゼントメント

ソードマジック

エレメンタルウェポン

フォワードムーブ

ファストサイン

エレメンタルガード

チェインマジック

ファランクススタイル：感知

ダークネスシュート

ダークネスキャスター

エングレイブド

ナイトロード

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

5

★

5

5

3

3

4

4

6

EP1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

ﾚｶﾞｼｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

《ソードマジック》

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

20

自身

単体

自動成功

魔術

ｼﾅﾘｵ1

精霊剣

精霊剣

精霊剣

精霊剣

精霊剣

攻撃で与える魔法ダメージ+3、魔法防御+3　フェイト-1

魔法攻撃のダメージを+【感知】

魔術判定+1D

魔法攻撃時に使用。魔法攻撃の対象を単体※にし、威力を+CLx10

魔術判定で白兵攻撃を行い、その後エンゲージが封鎖されていなければ離脱を行う。

精霊剣をひとつ獲得し装備する。

戦闘移動を行う。突入のみ行うことが可能。

行動値+4

武器攻撃力÷2のダメージ軽減を行う。

ソードマジックの攻撃後、メインプロセス終了まで魔法攻撃ダメージ+5

防具の重量制限の計算に使う値を指定した能力値に変更し、防具の装備クラス制限を無視する。装備重量を拡張するスキルは指定した能力基本値に修正を与える。

3Dの闇魔法攻撃、リアクション-1D

攻撃で与える闇属性の魔法ダメージを+[SLx3]

EPを[SLx3+1]獲得、EPが0になるとNPC化する

使用したシーン中、暗闇にいればあらゆるダイスロールに+1D

11
2ダブルキャスト　1マジックフォージ　1ブーストフォース



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウィルフレッド ミアズマバスター

ブレイカーブランド：魔法攻撃

バタフライダンス

インベナム

ダブルキャスト

ニゲイト

ボイドパワー

トレーニング：感知

イクイップリミット

スペシャリストⅠ闇

モンスターロア

トレーニング：筋力

スペシャリストⅡ

フェイス：グランアイン

トレーニング：知力

イミューンウェイト

トレーニング：敏捷

スペシャリストⅢ

ストームソーサリィ

3

★

★

1

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

EP1～

15

8

F1

F1

F1

16

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

判定直後

効果

戦闘前

効果

ﾑｰﾌﾞ

30 単体

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

SL点以下のEPを消費し、メインプロセス中の攻撃ダメージを+[消費EPx10]する

EP上限が14になるかわりに、選択した分類の攻撃を+3D

メジャーアクションの魔術を2回使用する

対象の判定がクリティカルした時に使用、クリティカルではなく通常の出目として扱う。

魔術の命中判定の直前に使用、対象の魔法防御を0としてダメージを算出する。

感知基本値に+3

装備重量+5

指定した属性の魔法攻撃ダメージ+1D

エネミー識別+1D

スペシャリストⅠに命中+1Dを追加

攻撃ダメージに+2

防具の移動ペナルティを無効化する

スペシャリストに対応した魔術を効果対象をシーン選択に変更

メジャーアクションかつ単体の魔術を十字(選択)、射程1sqに変更する
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