
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オリビエ

エクスプローラー

バートル ドルイド

ヒューリン

秘密結社

12

男

18

啓示

奪還

19
6
0

6

9
3
2

5

27
9
3

12

8
2
0

2

22
7
2

9

9
3
1

4

6
2
0

2

114

104

5

召喚具：グレイプニル
スタンウィップ

蝶の帽子
身かわしの服

トリックマント
達人の鞍

AA.LR.IX.HS.FM.SP.SY.RH
撃竜+星+角笛

-2 17
-2 14

3 1
1 4

5
2 2
5 0 12 0 4 21 11
9 12 4 12 12
2 6 1 15
16 35
16 32 22 10 4 34 38

3 4 5

9 2 11 2
5 5 2
9 2 11 2
2 2 2
2 2 2

031

0

ハーフブラッド

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

フェイ：フェアリー

アキュートアーツ

ムービングセット

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

マタドール

ディバインコール

コンパニオン

ライトニングライド

ロデオ

イクストリアン

★

1

★

★

★

★

★

★

★

1

1

★

5

★

★

-

4

-

-

3

-

3

6

-

4

6

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

イニシアチブ

判定直前

判定直前

セットアップ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

1R/1

-

1S/1

1S/1

1S/1

-

1S/SL

-

-

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

左右の武器を「装備部位：双」に変更

回避判定に+1Ｄ

リアクションの判定直後に使用。達成値に-3する。また、＜飛行能力＞を獲得する

命中判定を【感知】に変更

戦闘移動後、ムーブアクションのスキルを1つ使用

イニシアチブにメインプロセスを行う。

判定に+1D

回避判定に+[SL+1]

「種別：召喚具」を召喚

バートルの「種別：乗り物」を1つ取得する。

騎乗時、【行動値】と【移動力】に+［（SL×2）+2］

[スリップ]をしても騎乗解除されない

騎乗時、敏捷・感知判定+2

＜戦闘メモ＞
命中：4D+14
ダメージ：4D+49　スキル使用時+2D
回避：5D+21 ドッジムーブ+マタドール+5

＜設定＞
アースランで自由気ままな密偵生活をしていたが、夢の中で啓示を受ける。
面倒事は御免と黙っていたが、クローヴィスにばれ、ダンジョンに挑むことになる。
特技はマジックで鼻からバラを出すのが定番のマジック
最近、姐さんの呪文のカッコよさにあこがれ、自分の技となにが違うのかを考える
「そうだ！僕には周りを虜にする毒っぽさが足りない！　なら、鼻から毒霧が出ればイケてるんじゃないか？」
というわけで練習し、鼻から毒霧を出せるようになる
なお、周囲の反応はもちろん冷ややかである

ラッシュ取得予定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オリビエ スタイル：ヤエガキ

アームズマスタリー：鞭

インタラプト

フェイント

ドッジムーブ

スペシャライズ：鞭

ビースティング

ライトマニューバ

ラピットハンド

インテュイション

アフターイメージ

シャドウハイド

ストップトラップ

リサーチ

インテンション

トレーニング：敏捷

ホースマンシップ

フライトマニューバ

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

2

★

★

★

1

1

1

★

★

★

★

1

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

4

2

-

4

-

-

-

12

10

15

-

-

-

-

-

FP1

FP1

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

効果参照

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

-

-

視界

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

-

命中

-

-

-

自動

自動

敏捷

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

1SN/1

-

-

-

-

-

-

-

-

1S/SL

1S/1

-

-

-

-

-

-

-

命中判定に+2、ダメージに+(SL)D

「種別：鞭」の命中判定に+1D

スキルの使用を打ち消す

リアクション-1D

回避判定の直前　回避判定に+[SL+2]

鞭の命中、ダメージに+[SL]

命中判定に+(SL+1)D

騎乗時、回避判定に+1Ｄ

鞭のダメージに+【敏捷】

【敏捷】判定に+1D

命中判定に+1D、回避判定+1D

回避判定と同時使用　回避に成功したとき、メジャーを1回行える

攻撃の命中判定を【敏捷】+[SL×2]で撃ち落とす

【感知】判定の情報収集に+1D

【最大MP】+CL

【敏捷基本値】+3

騎乗時、回避判定+1

飛行時、回避判定+1

ドロップ品ロールをもう一度行う

シーン中選択した能力値+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オリビエ トレジャーハンターⅢ

フックダウン

クリエイトダークネス

トレーニング：感知

キャッチアウト

★

★

★

★

1

1

FP1

3

4

-

5

効果参照

クリンナップ

セットアップ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

自動

1SN/1

1S/1

-

-

1SN/SL

インタラプトに対するインタラプトを無効化

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。

ラウンド終了まで「ブラックアウト」設置

【感知基本値】+3

メジャーアクションの直後に使用。そのメジャーアクションのリアクションに対し、+2Dする。
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