
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルフ＝ベルホルン

ドレッドノート

ルイネーター プリーチャー

ヒューリン

犯罪組織

30

???

???

放浪者

無目的

46
15
3
4
22

42
14
3

17

12
4
0

4

9
3
1

4

11
3
1

4

40
13
0

13

9
3
0

3

378

219

24

S1腐敗の鎌
S1ｽﾄﾗｲｸｼｰﾙﾄﾞ

S1死蝶との約束
S1ﾍﾞﾝﾉﾒｲﾙ
ﾍﾞﾝﾉの力帯
ｾｲﾝの絆

ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ/ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ/ｻｯｶｰ
ｾﾝｼﾉﾜ/ｾﾝｵｳｶｻﾞﾘ

0 23 -4
8 2 -3
30 0

-2 25 10 0
5 5

17 0 4 0 13 8 27
42 3
3 1 2

17 68
17 45 2 69 30 3 30

4 4 0

4 4 2
17 17 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4

戦士の環
戦王の武器飾り

大騎竜
連撃の槍
双状鞭

S1ﾅｲﾝﾃｲﾙ(弱ｽﾘｯﾌﾟC)

GMPP*5

56200046

12

ハーフブラッド

ｸﾞﾗｲｱｲ：ｽﾄﾚｯﾁｱｰﾑ

ｼｰﾙﾄﾞｽﾗﾑ

ｽﾏｯｼｭ

ﾊﾞｯｼｭ

ｺﾈｸﾄﾅｰﾌﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:筋/器/敏/感/精

ﾏｼﾝﾘﾑ

ﾎｰﾑ:ﾚｲｳｫｰﾙ

ｱｰｽﾉｳﾘｯｼﾞ

ｱｲﾃﾑﾏｽﾀﾘｰ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ

ｽﾄﾘｰﾄﾜｲｽﾞ

ｳｪﾎﾟﾝﾁｪﾝｼﾞ

★

1

1

1

1

2

5

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

4

パッシヴ

Pas

Mnr

Mjr

Set

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Mve

-

武器

-

自

自

単体

-

自

命中

盾装備

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

白兵射程が5mになる

白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+盾重量

白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+(筋力)

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1D

行動値,移動力+sl+2　3回まで重複

選択基本値+3

筋/器/敏　基本値+1

筋/器/知　基本値+1

ｱｰｼｱﾝｽｷﾙ解放

ｱｲﾃﾑ使用ｺｽﾄ-2

最大HP+CL

移動修正±0

sdsscncdbskykgbfbnsmhhK隠Cri両C攻ｸｲｯｸｼﾌﾄｶﾘｷｭﾚｲﾄﾀﾞｰｸｺｰﾄﾊｰﾄﾞﾋｯﾄｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄﾌｯｸﾀﾞｳﾝﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ
筋22　器17　敏４　知４　感４　精13　運３
〈大騎龍騎乗/ﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ〉[Mnr/-]　移動力+20　白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+20　命中+1D
:K=1
:S+20
《ﾁｬﾈﾘﾝｸﾞ/ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽsl2》[Set/精神/自/-/6+6]　ｼﾅﾘｵ2　全判定+1D　CleでMP5ﾛｽ
:MP-12
2D　ｾｲｸﾘ判定
:sd=1
《ｺﾈｸﾄﾅｰﾌﾞsl5》[Set/4]　特殊ﾀﾞﾒ,移動力,行動値+sl+2　3回まで重複　ｼｰﾝ継続
:MP-4
:cn+7
:S+7
《ｶﾘｷｭﾚｲﾄ》[Ini]　ｼｰﾝ1
:ｶﾘｷｭﾚｲﾄ-1
《ｸｲｯｸｼﾌﾄsl1》[Ini/4]　ﾗｳﾝﾄﾞ1　武器入れ替え
:ｸｲｯｸｼﾌﾄ-1
:MP-4
範囲殲滅ﾓｰﾄﾞ〈ﾂｲﾝｳｪﾎﾟﾝ双状鞭+S1ﾅｲﾝﾃｲﾙ　鞭/重13/命-7/攻16/行0/至近+5m〉[Mjr/12-2]　範囲選択の対象に2回武器攻撃を行う　ﾀﾞﾒｰｼﾞ入ったらｽﾘｯﾌﾟ
:攻=16
:ss=0
通常攻撃ﾓｰﾄﾞ〈S1腐敗の鎌+S1ｽﾄﾗｲｸｼｰﾙﾄﾞ(ｼｰﾙﾄﾞｽﾗﾑ)　斧盾/重17+18/命-1/攻22/行－4/至近+5m〉[Pas/-]　装備者がﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた時、HMPを10点回復
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルフ＝ベルホルン ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ｻｯｶｰ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰ1

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰ2

1

1

1

1

1

1

1

Pas

Pas

Cle

Ini

Fre

f1

f1

移動力+3

ｽﾗﾌﾞﾛ回復

Rea-1D
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