
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アベル・リナルディ

ウォーリア

サムライ サムライ

ヒューリン

一般人

2

男

16

師匠

正義

13
4
2

6

14
4
2

6

8
2
1

3

8
2
0

2

8
2
0

2

10
3
1

4

9
3
0

3

45

35

5

菊一文字

ヘルム
レザージャケット
ポイントアーマー

サクセション

至近 -1 9 0 0 0 0 0

-1 2
4 -1

-1 3

6 0 3 0 4 5 11
1

5 10
6 1 1 9 4 5 10

3 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

MPポーション

4013

3

オールラウンド

カバーリング

ディフェンダー

S・O・S

トゥルーアイ

カバームーブ

AM：刀

ベアアップ

サクセション

★

★

3

1

★

1

★

★

★

-

2

3

4

4

パッシヴ

DR直前

MN

IM

DR直後

カバーリング

PV

PV

IM

-

至近

自身

単体

Me

Me

Me

Me

Me

-

自動

自動

自動

自動

1/G

1/G

SL/S

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

行動済みでもカバー可能。未行動にならない。

S終了まで【物理防御力】+[sl*3]。

刀を[SL]個取得。

ダメージ-[武器の攻撃力/2]。

射程20mをカバー。自身は移動しない。

刀の命中判定+1D。

スキルに対するR判定【精神】に+1ｄ。

持っている武器に攻撃力+１。

まだ小せえ頃、裏山に行った俺は魔物に襲われて死にかけた。
そこに１人の旅のサムライが助けてくれた。それが俺の師匠だ。
親が礼をしたいっつって手厚くもてなした。
すると師匠は村の雰囲気が気に入ったらしく、しばらく滞在することになった。
師匠の強さに惚れた俺は、師匠に弟子入りを頼んだ。だが断られた。
流浪の身だから弟子はとらねぇんだと。でも俺は諦めなかった。
何度も何度も、しつこく頼み込んだ。
そのうち、師匠は根負けしたようで俺を弟子にしてくれた。やったぜ。
そこから師匠との修行が始まった。それが死ぬほど辛かった。
毎日ボロボロになりながら家に帰った。生傷が絶えなかったけど、でもそれが誇らしくもあった。
１年間っつう短い時間だったが、師匠は色々な事を教えてくれた。
剣術やサムライの心得、外の世界のことも。
師匠が旅立つ日、俺に一振の刀をくれた。
初めて師匠に認められたような気がした。
あの頃の事はいくら時間が経とうと忘れねぇ。
師匠の教えに誓う。この刀は正義の為に振る。
師匠のように、誰かを守れるように…。
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