
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

昼埜 宙哉(ひるの ちゅうや)

バロール
バロール

UGNチルドレンA

10

忘却

疎まれた子

憎悪

記憶喪失

小学生

男

35

0
2
4
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

2 1
1

10
10

UGN10 1

　　 0

0 0

奇妙な隣人
UGN
暮

誠意
信頼

疎外感
不安

4

ワーディング

リザレクト

ｵﾘｼﾞﾝ:ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾊﾞﾛｰﾙ

インビジブルハンド

黒の鉄槌

黒星の門

時の棺

帝王の時間

ポケットディメンジョン

★

0

5

2

2

6

5

1

★

★

-

1d10

2

2

4

1

2

10

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

視界

-

至近

-

視界

視界

-

視界

シーン

自身

自身

-

範囲(選択)

-

-

単体

自動

自動

自動

-

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

-

↓100

ピュア

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｼｰﾝ中【精神】判定の達成値+[Lv×2]

C値-LV (下限7)

攻撃力+Lv。飛行状態解除。1R1回

攻撃力+[Lv×2+2]。同エン不可

判定ダイス+[Lv+1]。同エン不可を可能にする

対象の判定を失敗にする。1ｼﾅﾘｵ1回

UGNに保護され、そのままチルドレンとして活動している。
いつも口元をむっつりと噤んであまりしゃべらない。休憩時間は本を読んでるタイプ、連れ出されば遊ぶくらい。
友達はそう多い方ではないものの、一度仲良くなれば大事にする。
覚醒したのは現在から5年ほど前だが、当時のことはほとんど覚えておらず、それ以前のことも幼いからか覚醒のショックで欠落したまま思い出せずにいる。戸籍
上は両親がいたらしいが、両人ともに失踪扱いになっている。
保護されてから、他人には見えない影が見えるようになった（奇妙な隣人）。本人曰く、「子供たちが怖いと思う夕方の影」から生まれたとか何とか。明確な姿
形は無いが、コミュニケーションが取れる為、望めば影絵のように姿を変えてくれる。かなり友好的だが、口は悪く荒っぽい。名前は無いというので「暮(くれ)
」と呼んでいる。

CN：敵を上空にほおって落とす攻撃から、ニュートンの林檎の逸話になぞらえて
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