
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

(旧)パララクス・リヒトヤー・ユニーテ=アストロミクⅡ世

エンジェルハィロゥ
ノイマン

ヒーローA

14000歳くらい(肉体年齢20歳程度)

忘却 破壊

男

33

0
3
4
1

1 0
0
0
0

1
3
4
1

26
10
10
15
30

1 5 1
1 4

ヒーロー 2

パワーピストル 射撃 3r+4

0 0

古代種

ヒーローズクロス
カテゴリ:ルーキー

10

ワーディング

リザレクト

ルーラー

リセット

デジャヴュ

コンセントレイト

リフレックス

コンバットシステム

エクスマキナ

守りの弾

フラッシュゲイズ

勝利の女神

生き字引

暗号解読

究極鑑定

★

0

5

1

1

2

2

3

1

1

3

5

1

1

1

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「余はアトランティス帝国最後の王子ではあるが、既に亡き國であるゆえ、今はただの旅人にすぎん！ よって、気軽に余をパーセクと呼ぶがよい！」

本名、パララクス・リヒトヤー・ユニーテ=アストロミクⅡ世。
長いので略称としてパーセクを名乗る。

【経歴】
紀元前12000年前に存在した、古代帝国アトランティスの元第一王子。
現代文明に勝るとも劣らない文明を築き上げ栄華を誇った帝国も、ある日大洪水によって滅ぶこととなる。
滅びゆく国に王とともに最後まで残り、民に指示を出していたパーセクは完全に逃げ遅れたはずだった。
しかし最後に自身が道楽で作っていたソラ駆ける船《天彗》に博打で乗り込んだところ、ぎりぎりで脱出に成功。
そのまま宇宙へ飛び出してしまう。
限りなく光速に近い速度で飛ぶ《天彗》の1時間の旅から戻ると、ウラシマ効果によって千年が経過していた………
そうして祖国も知己も全て失った王子は地球と宇宙を気ままにさすらう旅人となった。
過去のさまざまな時代と宇宙の様々な星に触れているが、ウラシマ効果で肉体的にはほとんど老いていない。
この度地球に戻ってきたのも千年ぶりだが、高い適応力と理解力で3ヶ月ほどですっかり現代に馴染んでいる。
さらに、この時代をより良く知る手段としてヒーローに加わることを選んだのであった。

【性格】
やや尊大ではあるが明るく度量の大きい人物。
好奇心旺盛で特に技術と娯楽が大好き。

【能力】
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

(旧)パララクス・リヒトヤー・ユニーテ=アストロミクⅡ世 構造看破

天使の絵の具

真昼の星

1

1

1
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