
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プルウィ

エクスプローラー

レンジャー シーフ

ヒューリン

冒険者

11

女

14

義理の親

好奇心

11
3
1

4

12
4
2

6

25
8
2

10

9
3
0

3

22
7
3

10

9
3
0

3

15
5
0

5

99

85

6

ミスリルククリ
ミスリルククリ

蝶の帽子
アボイドクローク
クイックバンド

ファミリア分
蝶の帽子分

至近 0 8 0 0 0 0 0
至近 0 8 0 0 0 0 0

1 1
1 9

2 1

6 0 10 0 3 20 9
2
2

6 8
6 8 16 10 3 22 10
6 16
3 2 4

10 1 2 13 3
6 1 7 3
10 1 2 13 3
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

使い魔

ポーションホルダー
　ハイMPポーションx1
　MPポーションx1

　蘇生薬
　万能薬

　ハイＨＰポーションx2
小道具入れ

　冒険者セット

ウェポンケース
　スティレット

飛翔符
理力符<水>

耐毒符
セブンダブ

ナイフx7

408323

19

オールラウンド

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

インタラプト

タウント

ファミリア

リラクゼーション

ブラインドサイド

スティール

ストライクスロー

ドッジムーブ

ランナップ

ブービートラップ

スペシャライズ：短剣

★

1

★

★

★

1

2

1

5

1

4

1

★

2

3

-

4

-

-

-

4

-

-

-

3

-

2

3

6

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

アイテム

マイナー

パッシブ

DR後

パッシブ

リアクション

セットアップ

ムーブ

パッシブ

-

武器

-

-

視界

10m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動

感知

-

自動

-

自動

-

回避

自動

自動

-

1/シナリオ

1/シナリオ

SL/シナリオ

SL/シーン

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

短剣の命中判定+1D

回避判定+1D

対象が使用したスキルの効果を打ち消す

達成値に+[SL*2]して対象の【精神】と対決を行う。勝利時[逆上]付与。

使い魔を取得（感知、敏捷+2）

【MP】を[SL×20]点回復する。

識別成功エネミーへのダメ+[（SL）D]。

自身が攻撃したエネミーのドロップ品をひとつ得る

投射の射程を[【筋力】+10]mに変更し投射による射撃攻撃のダメに+[SL*4]

達成値に+[SL+2]して回避判定を行う。

戦闘移動or離脱（封鎖時不可）

そのmPでHPダメ与えた場合、使用する際選択したバッステ付与。

短剣の命中+SL、ダメージ+SL

幼い頃冒険者をしていた両親が不慮の事故で亡くなり、それ以降義理の親に育てられた。
義理の親には良くしてもらえ、明るく素直で好奇心旺盛に育ち、危険を顧みず冒険に出ることに。

動物とじゃれあうのが好き。裏表なく誰にでも気軽に接するが、馬鹿にされると怒る。

ファミリア：
ピピ（オオルリ♂（青い鳥））
湖畔の町ロメアの自然区で親しくなった青い鳥。
基本的にプルウィの右肩に乗っているかその近くを飛んでいる。

クク（シマリス♂）
同じく自然区で親しくなったシマリス。
基本的にプルウィの左肩に乗っているか服の中に隠れている。

滴のペンダント：
育ての親も知らないうちからプルウィが持っていた澄んだ青色の宝石のペンダント。
ひんやりしていて触ると気持ちいいプルウィの宝物。月の出ている夜の寝る前に窓からかざして眺めるのが日課。
ほんの少し魔力が込められているらしいが用途は分からない謎のアイテム。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プルウィ

リアルなくまのぬいぐるみ

フルスピード

ビースティング

インテュイション

ボーパルアーツ

デスゲイル

ストップトラップ

リムーブトラップ

ファインドトラップ

サーチリスク

ベアアップ

トレーニング：感知

アンチトラップ

トレーニング：敏捷

トラッキング

ビジランテ

1

1

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

-

-

-

15

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

-

-

-

敏捷

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シーン

移動直前使用。【移動力】+[SL×5]で移動。

武器攻撃。命中判定+[（SL+1）D]。

【敏捷】判定+1D

短剣の武器攻撃ダメ+[SL×5]。

短剣の命中+[SL+2]

対象の命中判定直後。その達成値を難易度として達成値に+[SL*2]して【敏捷】判定。成功時対象の攻撃失敗。

トラップ解除+1D

トラップ探知+1D

危険感知+1D

スキルのリアクションの【精神】判定+1D

感知基本値+3

トラップ探知、危険感知、トラップ解除の判定+1

敏捷基本値+3

足跡や痕跡を元に追跡する【感知】判定+1D。

隠密状態の対決時の【感知】判定+1D。
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