
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

月島キャロル

ウォーリア

カンナギ アコライト

アーシアン

一般人

9

女

17

傷病

友情

21
7
1

8

17
5
1

6

9
3
1

4

9
3
0

3

8
2
1

3

18
6
1
3
10

9
3
1

4

101

81

5

《光》銀の細剣/伝承武具
クリスタルシールド

闇祓いの頭飾り
闇祓いの衣

トリックマント
闇祓いの勾玉

ダグデモア
Iスマートフォン/勇猛の誓い/戦士の環

至近 -1 15 0 0 0 -1 0
0 0 0 9 0 0 0

4
-1 5 1 -1

5

6 0 4 0 10 7 13
2

1 1 6 5
5 16
6 1 3 24 11 14 17

3 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
冒険者セット

Iスマートフォン
フラッシュライト

保温瓶
流水の砥石
☆毒消し×2

☆ハイMPポーション×3
栄養ドリンク×2

ハイHPポーション×3
呪符：玉串×2

天見塚の札（上位呪壁符）
蘇生薬

戦士の環
神使の護印

ミュージックヘッドセット

※アーシアン初期購入メモ
売却

4211028

20

アーシアン：召喚

バッシュ

アームズマスタリー:長剣

ヒール

クイックヒール

セイクリッドダンス

コールゴッド:カグツチ

チャネリング

クリエイトチャーム

リチュアルチャーム

ボルテクスアタック

パンテノン

コールゴッド:アマテル

コールゴッド:イザナギ

カバーリング

★

4

1

★

★

3

5

★

1

2

★

★

1

3

★

-

4

-

4

5

6

5

6

-

-

-

-

6

6

2

メジャー

メジャー

パッシヴ

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

メジャー

マイナー

セットアップ

セットアップ

アイテム

武器攻撃時

パッシブ

マイナー

効果

DR直前

-

武器

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

単体

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

-

魔術

自動

精神

自動

自動

自動

-

自動

-

自動

自動

自動

1

ｼｰﾝ1

ｼﾅSL

ｼﾅSL

ｼﾅ1

ｼﾅSL

ﾗｳﾝﾄﾞ1

防御中1回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

長剣の命中+1D

ＨＰ回復[3D＋CL×3]。

イニシアチブプロセスでヒールを使用する

あらゆる判定に+1D。クリンナップに【MP】を5点消費することでシーン終了まで継続。

《セイクリッドダンス》中に使用可能。シーン終了までダメージを[SL×4]する。

《セイクリッドダンス》をセットアッププロセスで使用する。

「呪符」を1つ購入できる。

「購入不可」の「呪符」をSL個取得する。

武器攻撃を※単体に変更、ダメージに＋[CL×10]

別のコールゴッド：を取得できる。

《セイクリッドダンス》中に使用可能。メインプロセス中、武器攻撃に対するリアクションが必ず失敗する。

《セイクリッドダンス》中に使用可能。ダイスロールの直後、SL以下の任意の数のダイスを振り直す。

対象にカバーを行う。

戦士版



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

月島キャロル カバームーブ

スマッシュ

勇猛の誓い

リンク効果（カンナギ1）

ベアアップ

トレーニング【筋力】

トレーニング【精神】

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅠ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅡ

オピニオン

フックダウン

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅢ

フェイス：ダグデモア（イザナギ）

インテンシティ

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

5

10点

-

-

-

F1

F1

-

3

F1

-

-

《カバーリング》

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

フリー

パッシブ

クリンナップ

武器攻撃

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

自動

自動

-

自動

-

-

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

-

-

カバーリングの射程を20mに変更する。

白兵攻撃のダメージに＋【筋力】

【行動値】【移動力】+5/エンゲージ外の敵を攻撃してはならない

HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う呪符の効果+1D

リアクションに対する【精神】判定＋1D

【筋力】能力値+3

【精神】能力値+3

ラウンド中【行動値】【移動力】+5

エンゲージを封鎖し、回避判定に+1D

交渉や説得などの【精神】判定に+1D。

ポーションを使用する。

ダメージを貫通ダメージにする

【行動値】に+2

【MP】+CL
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