
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジュウタロウ

ウォーリア

サムライ サムライ

ドラゴネット

犯罪者

1

男

20

紛失

戦い好き

12
4
2

6

8
2
2

4

9
3
1

4

8
2
0

2

7
2
0

2

10
3
1

4

8
2
0

2

37

31

5

菊一文字(鉄製のバット)

ハット
レザージャケット

ウェポンルーラー
トゥーハンドアタック

至近 -1 9 0 0 0 0 0

1
4 -1

4 0 4 0 4 6 11
2

2
5 11
6 2 4 5 4 6 10

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

35012

0

ドラゴニックシンボル

バッシュ

スマッシュ

ウェポンルーラー

スピリット・オブ・サムライ

トゥーハンドアタック

アスレチック

サーチリスク

★

1

1

1

1

1

1

1

3

4

5

-

-

-

-

-

判定直前

メジャー

マイナー

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

20m

武器

-

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

-

-

-

1

5

1

5

5

3

1

1

対象が行う判定のダイス1個追加/シナリオ1回

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃ダメージ+【筋力】

命中判定+「SL+1」

「種別：刀」の武器を「SL」個取得

「種別：刀」を「装備部位：両」に変更し、攻撃力に「SL×2」

跳躍などの筋力判定+1D

危険感知判定+1D

日々強い者と戦うことを悦びとしているサムライ。使用武器はバットの形をした刀。
親はジュウタロウが産まれる前、事故とはいえ殺人事件を起こしている。その為アルディオン大陸の中でも最下層の街で育つ。
自分の境遇を知りながらも明るく元気に育っていたが、ある日王族に『犯罪者狩り』というお触れが出される。当然自分の親にも白羽の矢が立ち、目の前で大事
な家族を失ってしまう結果となった。
ショックで思わず持っていたバットで処刑人を倒してしまう。処刑人は生きていたがジュウタロウの怒りが収まるはずもなく、その日は大混乱に陥ったという。
その後彼は身寄りもなくなり、小さな教会に預けられることとなる。そこでノワールと出会うこととなり、冒険者となって戦いを求めるようになった。
ノワールのことは『戦いを提供してくれる人』ということで非常に気に入っている。

常に口を開けて笑っており、何を考えているのか良く分からない。
だが普段は仲間のことを優先的に考えることが出来る良い子。デリカシーのないことも普通に言ってしまうためノワールに止められる。
戦闘の際は過去のことを思い出すのか、戦闘狂の血が騒ぐそうな。
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