
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カルト=マリー・ホワイト

バジリスク

部位操者

11

1000

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

女 321

忘れられない恐怖を体験したことがある。
かつて信頼できる友人がいた。
異性の家族がいない

9

11

13

12 3 24 4

10 5 24 4

11 12 34 + 2 6

12 7 30 5

2 3 18 3

6 14 33 5

フェンサー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

フィジカルマスター

11

4

6

7

3

11

トレジャーハント

治癒適性

不屈

シャドウステップ

武器習熟A/スピア

武器習熟S/スピア

必殺攻撃

回避行動

変幻自在

2120

2122

2123

OP134

1-281

1-281

1-288

1-279

1-282

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ドラゴンテイル

ガゼルフット

スケイルレギンス

ビートルスキン

リカバリィ

ジャイアントアーム

シェイプアニマル

フェンリルバイト

ディプロフェシー

ストロングブラッド

0

0

11 15 15 17

0

ハードレザー 13

1

16

4

4フェンサー

エストック

トライデント

アールシェピース

妖精(雷)のミスリルスピア+1
7930+6000(妖精の武器)+8000(アビス強化)+20000(魔法の武器+1)+80000(魔法の武器+2)

2H

1H投

2H片

2H

11

12 -1

15

18 1

15

14

15

1

9 17 21

9 20 22

9 20 30

8 5 43

3 24 72 16 4 63

0/× 10 16 16 45

真語魔法 4 7

スマルティエの腕輪

スマルティエのヘッドバンド(6000)HP回復効果を受けた時MPが「1」点回復

ラル=ヴェイネの数多の相互フォローの耳飾り(13500+50名誉点)パートナーの1ゾロ直後、出目10の権利を得る

ラル=ヴェイネの奇跡の首飾り(10500)生死判定をやり直せる

ラル=ヴェイネの野伏のサーマルマント(5000+20名誉点)炎属性、水・氷属性のダメージを「-1」

ラル=ヴェイネの正しき信念のリング(30500)精神抵抗力判定+2

ラル=ヴェイネの多機能グリーンベルト(37500+20名誉点)装備者を自然環境下にあるものとする

ラル=ヴェイネの軽業のブーツ(12100)転倒しなくなる

ラル=ヴェイネの肩掛け(15000)属性に対する生命・精神力判定に+1、魔法ダメージに「-1」の防護を得る。

ラル=ヴェイネの雫のブレスレット(5500)水・氷属性ダメージを「-1」

スマルティエの武道帯(6000)【リカバリィ】の回復量に+生命力ボーナス

自分の子供を失ったことがある。
一定期間の記憶がない。
ある事件の原因
居場所が滅ぼされたためヴァグランツになった。

昔バジリスクの集落で自身の経営する孤児院で自身の娘と共に多くの子供たちを育てていたが、ある時謎の組織によって集落が襲撃を受ける
。その結果自身の子供と共に多くの仲間を失った。
自身の家族を奪った謎の組織を滅ぼすべく、ヴァグランツになる。
謎の組織について唯一覚えていることは片翼の天使の輪の刺青が入っていることだけ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カルト=マリー・ホワイト

冒険者セット

ティーセット

テント

料理セット

毛布x3

宿代x5

ランタン

油x5

火口箱

魔香草x3

ハードレザーx2

下着x5

ワンピースx4

着替えセット(一週間分)

銀の食器セットx3

9847
0 0
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