
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハル

グラスランナー

軽戦士

15

780

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 17

妖精と友達だった
予知夢を見たことがある
魔物を倒したことがある

14

1

10

6 8 28 + 2 5

10 13 4 41 + 1 7

2 9 12 + 2 2

14 3 1 19 3

3 4 1 18 3

14 4 28 4

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

15

9

8

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/ソード

回避行動

両手利き

二刀流

かいくぐり

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟S/ソード

魔晶石の達人

2120

2123

2120

1-281

1-279

1-283

IB30

IB29

IB31

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

ケンタウロスレッグ

ワイドウィング

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

0

0

15 20 22 17

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

2

26

2

0

1

3フェンサー

ファストスパイク

ファストスパイク

マンゴーシュ

ピアシング

ピアシング

1H投

1H投

1H

1H投

1H投

1 1

1 1

3

4

4

21

21

20

20

20

9 20 6

9 20 6

9 20 3

8 20 14

8 20 14

3 42 126 26 3 64

0/× 16 18 19 0

悪寒のウィッグ

幸運のお守り

シールドアーム

能力増強の指輪

ブレードスカート

跳躍の羽

能力増強の指輪

能力増強の腕輪

多機能ベルト

能力増強の指輪

危険感知判定に+1

戦利品決定の出目に+1

盾を追加で一つ持てる

使用済み

対象の命中値+4以上で回避すると自動反撃(威力10、C値9)

飛んでいる敵に対して近接攻撃ダメージ+2

使用済み

特定能力値+2、壊すと+14

「部位：腰」の装飾品を追加でもう一つ装備可能になる

使用済み

森の中で生まれ育ったため、魔物や妖精とは幼いころから比較的なじみがある。
迷宮へ執着する理由は、夢の中で自分が迷宮を踏破している姿を見たから。
大破局を止めたことで「英雄」として崇められるようになるが、本人にはあまりその自覚がない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハル

スカウト用ツール

冒険者セット

マテリアルカードB(金)x38

マテリアルカードA(金)x30

保存食(1週間分)x3

着替えセット(１週間分)x3

アンロックキー

交通費

募金

生活費

マテリアルカードB(赤)x12

マテリアルカードA(赤)x11

宿泊費

ヒーリングポーション

パーティー資金

マテリアルカードS(赤)x7

ショートブーツ

魔晶石(3点分)x7

マナチャージクリスタル(３点分)x2

ヴィオレットへの借金

マンゴーシュのオーダーメイド費

クロースアーマー

魔晶石(9点分)x6

魔晶石(6点分)x3

690 0

多機能ベルト

バックラー専用化

20

50

955 1025
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