
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オピスポア

シーフ

ダンサー ダンサー

グライアイ

人造生物

9

女性

乙女の秘密！

裏切り

憧憬

12
4
0

4

17
5
1

6

21
7
2
1
10

8
2
0

2

18
6
1
1
8

8
2
1

3

7
2
1

3

83

71

5

スティレット
スティレット

ロストデビルズキャップ
ロストデビルズスキン
グライアイグローブ
ロストデビルズアイ

パッシブ効果+装備＆セット効果込み
ステップ+太陽のリボン込み

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 0 6 0 0 0 0 0

5 1 1
1 3 -1

4
6 0 10 0 3 18 9
4 26 2 1
4 12 10
14 49
14 49 24 4 3 23 8
14 55
3 3 3

8 8 2
6 6 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2
2 2
3 3

精霊：地のクリスタル
精霊：水のクリスタル

敏捷のクリスタル
感知のクリスタル
毒のクリスタル

侵蝕のクリスタル
森林冒険セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

MPポーション
万能薬

小型ハンマー
くさび

太陽のリボン
ランチボックス

果実
ハイMPポーション

毒消し
万能薬
蘇生薬

524024

19

グライアイ：ヴォイドスラッシュ

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

AM:短剣

フェイント

バタフライダンス

ドッジムーブ

インタラプト

ランナップ

ストライクスロー

スイングダガー

スペシャライズ

ピアシングストライク

ステップ：ファイア

ステップ：ダーク

★

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

2

3

3

-

4

-

-

4

-

2

-

3

-

5

-

5

4

4

効果参照/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

効果参照

効果参照

セットアップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

DR直前

セットアップ

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

-

-

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

-

自動

自動

自動

シナリオ1回

-

短剣

-

-

-

盾非装備

シナリオ1回

-

-

短剣

短剣

-

-

-

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃に対するリアクションの判定にｰ2Dする。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

両手の武器の命中攻撃行動修正を合算/双武器として扱う

短剣の命中+1D

攻撃対象のリアクションｰ1D

回避判定+1D

回避時に使用/回避判定+(SL+2)

「パッシブ、アイテム」以外のタイミングのスキルを発動させず終了する。

戦闘移動か離脱を行う/封鎖時は離脱不可

投射による射撃ダメージ+SL*4/射程+10m

投射による射撃攻撃と同時に使用/使用した武器は装備品となる/メインプロセス終了まで

命中+SL/ダメージ+SL

ダメージ+[SL]D

攻撃のダメージ+(SL*3)

回避+(SL*2)

「魔竜ヴリトラと上位魔族ナムチの娘…じゃなかったけど、今はワイルドハントの一員だよ」
「うん、それでも私のお父様はヴリトラだよ。
　…都合が良い事を言ってるかもしれないけど…みんなと一緒にいたい気持ちは本当だから」

魔竜ヴリトラの亡骸を使い上位魔族ナムチに作られた人造生物。
魔竜ヴリトラ復活の為の力を蓄える『器』としての役目を持っていたが、
南方大陸マジェラニカでの冒険の末、その役目を終えても生き延び、ナムチとは決別。
ワイルドハントに加入する。

母ナムチの期待に応えようと魔族らしい邪悪さを振舞っていたが本来は草花を愛でる素朴な少女である。
本心までもが悪道に染まらなかったのはヴリトラに忠誠を誓った教育者達と、マジェラニカの自然による賜物である。
現在はギルド内で人間の営みを学ぶ素直な後輩ポジションに収まっている。

ヴリトラ由来の力はほとんど失っており、僅かに使用できる程度に弱体化している。
ヴリトラの亡骸以外にも妖魔を素材として使用されており、その身体は妖魔のそれとなっている。

千早に貰った着物から始まりダイワの文化が特に興味を持っている。
しかし自身では刀に振り回される為、ネリス達の指導によりダンサーの短刀スタイルに落ち着いた。
短刀投擲により本人はニンジャ気分でいる。
自室で密かに着物を脱いだらダンサー衣装で登場できるように衣装チェンジの練習を行っているのは内緒だ。

＝＝＝＝＝近況(23/08/06)＝＝＝＝＝



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オピスポア

漆黒の星
ハイHPポーション

売却枠
消費枠

砕けたクリスタル代

クイックステップ

バトルステップ

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

アニマルエンパシー

フェンサーⅠ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

フェンサーⅡ

サーチリスク

アンチトラップ

フェンサーIII

イクイップリミット

トレーニング：筋力

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

パッシブ

イニシアチブ

判定の直前

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

自動

-

自動

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

シーン1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

「ステップ：～」を2つ使用できる。

ステップ効果時、命中＋SL/回避＋SL/攻撃ダメージ＋SL

未行動のPCをイニシアチブでメインプロセスが行える。

判定に+1D

動物、魔獣のエネミーと意思疎通ができる。

武器攻撃と同時/フェイト1消費/ダメージに+(攻撃対象の数)D

トラップ探知判定+1D/探知失敗時、トラップが作動しない

トラップ解除判定+1D

フェイト1使用/リアクションの判定+2D

危険感知の判定+1D

トラップ探知、解除、危機感知の達成値+1/トラップ起動の判定+2

フェイトを使用した武器攻撃のDRのダイスを+(フェイトの数)×2D

装備しているアイテムの重量制限+5

基本能力値：筋力+3
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