
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

【螺旋】クィンシ・エイブラム

ウィークリング

神官

10

710

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 16

敵対する者がいる
身体のどこかに刺青がある
溺れたことがある

7

9

7

10 8 25 4

7 2 16 2

6 1 16 2

10 9 28 4

10 18 3 38 + 1 6

10 17 34 5

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/機甲神アールマータ

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

2

3

10

3

7

7

1

2

9

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/プリースト

MP軽減/ドルイド

ダブルキャスト

2122

2123

2120

2121

1-289

1-290

1-283

1-283

2-234

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

バジリスク語

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

バークメイル

ヒールスプレー

0

0

0

0

ハードレザー+1 13

0

4

2

6

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

3 18 54 0 6 60

13 5 14 15 108

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

3

2

10

9

10

10

17

差配の王冠

蝙蝠の耳飾り

聖印

ロッセリーニの調声器

野伏のセービングマント

アルケミーキット

多機能グリーンベルト

ラル=ヴェイネのダウンルッカー

聖王の冠

ディスプレイサー・ガジェット

知力の指輪

不撓のバックル

同時回復において、回復量を先に決定してから振り分ける。

見えない相手へのペナ軽減

古モルガナンシン王国式戦域魔導術秘伝使用時必須

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメ-4

常に自然環境にあるものとして扱う

魔力+１　常に足場が悪い状態となる

回復魔法の威力表１ゾロでも魔力点回復

装備を任意に変更する

ガンや魔力の矢の攻撃を精神抵抗で半減する

地下王国レクディシェンドで生まれたバジリスクのウィークリング。
その生まれと見た目から玩具として虐待されており、奴隷の人族からも鬱憤を晴らす対象として苛められていた。背中には虐待で付けられた
傷跡に近い奴隷の刺青がある。
その後、大山脈の川に奴隷の手で突き落とされ、最終的にフスラ湖に流れ着いて瀕死の所を冒険者に救われた。
冒険者は人間のおばあちゃん（魔法戦士）。引退間際でずっと冒険に明け暮れてずっと独り身だったのもあり、クィンシを引き取って本当の
孫のように育ててくれた。
その後、色々な事を学び、おばあちゃんのような立派な人になりたいと思って、推薦の元に冒険者入りした。邪険にしてくる者は当然いるが
、それに負けずにアールマータの教えの元「戦いの先」を知ろうとしている。

「一般技能」
薬剤師（ドラッグメイカー)5、聖職者（クレリック）5、庭師4



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

【螺旋】クィンシ・エイブラム

冒険者セット

携帯食料（1週間分）x3

着替えセット

魔晶石20点x2

魔晶石10点x8

魔晶石5点x15

宿り木の棒杖

受益者のシンボル

マナチャージクリスタル(5点分)x3

トリートポーション

アウェイクポーションx2

マテリアルカード緑Ax15

マテリアルカード緑Sx11

知力の腕輪x3

インテリアニマルサック

ホーリーバロット

太陽のランタン

油x6

魔香のパイプ

魔香草x12

救命草x5

クロロ酵素x10

魔香水x17

アビスシャード

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具x4

魔法印記入リスト

月光の護符x5

月光の護符+2x2

陽光の護符x3

陽光の護符+2x2

北向きの針

手鏡

望遠鏡

強く魔化させた藁束x3

紫雷の紫水晶(小)x3

柘榴石の活力(小)x3

消費アイテム

13338

冒険者ランク(始まりの剣)

装飾品専用化

装飾品専用化

流派入門

戦域魔導術アンナマリーア

戦域魔導術ベロニカ

戦域魔導術トルクワート

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの調声器

野伏のマント

多機能ベルト

1000

209 1209
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