
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パック

ナイト

サムライ サムライ

フィルボル

英雄

11

♂

16

親友

逃亡

25
8
3

11

21
7
2

9

9
3
1

4

7
2
0

2

9
3
0

3

21
7
2

9

18
6
0

6

126

94

5

タバール
リフレクトシールド
ジルコニアヘルム

祝福の鎧
ファインポイントアーマー

怪力の指輪[6/1/0]

パッシブ
ディフェンダー、マジックディフェンダー

至近 -2 15 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 1 -3 0

-1 8
-2 13 -3
-1 5

9 0 4 0 9 7 16
9 2
15 15

7 15
9 0 0 58 27 3 13

3 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

出費修正枠
冒険者セット
四次元バッグ

耐毒符
EXHPポーション

ポーションホルダー

理力符
理力符

ヒーリングポーション
毒消し

5305535

15

ラッキースター

カバーリング

カバームーブ

ディフェンダー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

アームズマスタリー：斧

アイアンクラッド

スティールクラッド

アーマーブレイク

トゥルーブレイク

スマッシュ

オートガード

セルフディフェンス

アラウンドカバー

★

1

3

5

1

1

1

5

1

5

1

1

2

1

1

-

2

4

3

-

5

-

3

4

5

5

5

-

-

4

パッシブ

前：ダメージロール

<<カバーリング>>

マイナーアクション

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

後：ダメージロール

<<アイアンクラッド>>

メジャー

<<アーマーブレイク>>

マイナー

パッシブ

パッシブ

<<カバーリング>>

-

至近

-

-

-

-

至近

-

-

武器

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

1

1

3

5

1

1

1

5

5

5

1

1

3

1

3

作成時に幸運基本値+3

1回/メインプロセス

↑射程20m、SL回/シーン

物防+(SL*3)、攻撃ダメージロール-1D

↑を魔防にも適用

↑セットアップで使用可

斧命中判定+1D

物理被ダメ-[SL*3]

↑効果+SLD、魔法にも適用

物防-(SL*4)

↑貫通ダメ

白兵攻撃ダメ+【筋力】

物防+(SL*2)、魔防+SL

物防+5

SL回/シナリオ　同エンゲージ内選択でカバー

HP115  -75 = 40 +68 = 108 -28 -71 = 9 +60 +6 = 75 -71 = 4 +67 = 71 +32 =103 -96 = 7 -162 = -155 = 18 +62 +59 = 115 -78 = 37
+63 = 100 
MP88  -8 -6 -15 +2 -6 -15 +2 +2 =44 +15 +24 = 83 -3 =80 +5*2 -8 =80 -5 +2 -3 -14 = 60 +2 -9 = 53 +23 = 76 -8 -7 -15 = 46 +2

-(101-44 -26 -21)= -10
-(107 -26 -20) = -61 
-(181 -26 -39 -20) = -96
-(157 -26 -37 -16) = -78

フェイト5 

レベル1時のスキルはディフェンダー、アイアンクラッド、カバーリング、アマブレ2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

パック インバルネラブル

トレーニング：器用

オピニオン

インテンション

マジカルハーブ

フックダウン

トレーニング：筋力

トレーニング：幸運

1

1

1

1

2

1

1

1

-

-

-

-

-

3

-

-

後：ダメージロール

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

1

1

1

1

2

1

1

1

被ダメ0、1回/シナリオ

能力基本値+3

交渉・説得など【精神】判定+1D

最大MP+CL

MPポ*5 or HMPポ*2　取得

ポーション使用可　1回/シーン

能力基本値+3

能力基本値+3
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