
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

天野 詩織

ジャンク

ゴシック

バロック

10

01 破局

0

煉獄

11
90 海岸

06 雨の中

普段から遊び場に使っていた場所、あの日もいつものように遊んでいた。…あれ？遊んでいたのは私だっけ？それとも…

今日だけは普段と違っていた。急な土砂降り、その雨の結果か、水の中へと落ちていく、流されていく…。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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たからもの　人形
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0

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

なし

バトルパートで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目が+1される

自身のいるエリア内の敵すべてに「転倒」を与える。

損傷した基本パーツを1つ修復する。

肉弾･白兵攻撃におけるダメージ+1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する。

なし

なし

移動1

妨害1

最大行動値+1

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

移動1~2

防御1+「切断」無効化。

白兵攻撃2＋連撃1。

可愛らしい人形。多少の噛み痕などが目立つ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

