
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リリー

ホリック

タナトス

タナトス

13

渇望

0

煉獄

11
いじめ

兄

満開の桜

シスター

少女

あなたたちは教会の外で遊んでいた。 1人だけ見知らぬ女の子が混ざっている。 しかし、あなたたちは彼女がいることが当たり前のように、笑いあい、駆け回り遊んでいる。 そこは何処かのシェルターの一角なのだろう。空は今のようにどんよりとした鈍色ではなく、人工的な白で彩られていた。  「皆、そろそろお勉強の時間よ」  優しい声があなたたちを呼ぶ。 それはあなたたちの母親の代わりをしてくれているシスターの声だ。 その優しい声音にあなたたちは一斉に返事をし、彼女の元へと駆け寄っていく。 普段小難しいことばかりを話している大人たちよりも、優しく、尊敬できる大人だった。

あなたは思い出す。 あなたたち4人と一緒に遊んでいた女の子がいた。 それはアネモネの本当の妹だ。 彼女はよく笑い、あなたたちにも微笑んでいた。 あなたたちはそれがとても好きだった。 いつも4人で遊んでいた。 何で忘れてしまっていたのだろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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有刺鉄線
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0
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自身

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして任意の未練に狂気点1を加える。ダメージ+2

バトルパートで発狂状態の未練がある場合、攻撃判定1

自身がダメージを与えた対象にのみ使用可。現行動値が0以下でない限り、あなたは次カウントまでダメージを与えたもの以外の使用可能な攻撃マニューバを最大１回ずつ、同じ攻撃対象にそれぞれ本来のタイミングで使用してよい（現行動値とカウントの差は無視する）。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした的に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい

最大行動値+1

肉弾攻撃１

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1

白兵攻撃1+切断、攻撃判定の出目+1

肉弾攻撃１

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

白兵攻撃2、この攻撃に対して「防御」は全て無効

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援１

移動１

移動１

移動１

妨害１
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最大行動値+1
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