
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミクラ・ホワイト

レプラカーン

軽戦士

16

-348000

暗視、見えざる手、姿なき職人

女性 ？？？

13

5

5

3 6 48 70 11

1 4 48 66 11

3 48 56 9

3 10 48 66 11

3 2 48 58 9

3 2 48 58 9

ファイター

グラップラー

フェンサー

シューター

16

16

16

16

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

両手利き

双撃

二刀流

回避行動

命中強化

足さばき

スローイング

ターゲッティング

二刀無双

2122

220

225

2120

IB39

3143

1-283

1-280

1-281

1-279

2-230

2-227

2-228

1-280

3-212

16 27 27 25

16 27 27 25

16 27 27 25

16 27 27 25

戦闘用服 12 3

2

32

25

25ファイター

純白の手袋

クリスタルアトリエ

イノセンスアトリエ

シアン・コントラクション

カリュプスアトリエ

アラスアトリエ

ニレ工房

ヴォールクアトリエ

結束ボーナス：物理与ダメ＋２ 発動条件：ソード二刀

結束ボーナス：C－１　発動条件：スピア２H

この武器は３回攻撃する　１・２回目は威力値８０　３回目は２０ １・２回目の命中が外れた回数につき、３回目の命中＋４　与ダメ＋２４

結束ボーナス：防護点＋２　発動条件：２Hメイス　命中時防護点ー３

結束ボーナス：全ての武器威力値＋１０　発動条件：２Hウォーハンマー HPとMPの両方にダメージを与える

結束ボーナス：投擲武器が次のターンに戻ってくる　発動条件：投擲武器 命中判定前に、HPを５消費することで、追加ダメージ＋５できる

結束ボーナス：狙撃等の類似する効果の発動条件－１（緩和）　発動条件：クロスボウ ３回攻撃できる

1H拳

二刀

2H

特殊

2H

2H

二刀投

2H

1 0

12 2

-2

29

31

29

29

29

27

29

29

12 25 30

10 25 60

9 25 40

10 25 80

12 25 100

9 25 80

10 25 20

10 28 30

10 66 198 32 25 129

0/× 0 27 25 58

特殊武具マスタリー…全てのランクの武器防具を必要筋力を無視して扱える
ただし何も身に着けてない状態だとレベル０として扱い、武器を手に持っている間
全ステータス＋６０　主動作＋２

超聴覚…聴覚を使用する判定はCR＋５０で振ることが出来る。

心優しい英雄の娘…　戦闘意欲が向上する効果無効
（ウォーリーダー技能全般・ファナティシズム・バーサーク・ディバインウォー等）

完璧な体捌き…受けるダメージを半減



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ミクラ・ホワイト

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ストリングアトリエ

シロ
結束ボーナス：狙撃等の類似する効果の発動時、C－１　C－できない場合威力値ダイス目＋１　発動条件：ボウ 3以上の差をつけて攻撃命中時、再攻撃する　 再攻撃は回避不可　1ラウンドに1回まで

2H 29

2

10 25 65

0

0 0
1200
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