
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

西園 楓（にしぞの かえで）

モルフェウス
ノイマン

レネゲイドビーイングB

17歳

感染

偽りの家族

妄想

秘密

高校生

男

33

友人

1
2
3
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1
1

1

2
4
3
3

27
11
11
16
32

1 1
1 3

UGN
噂話

裏社会

1

対消滅バリア
ツイン対消滅バリア

白兵
白兵

2r+1
2r+1

17
34

0
0

シールドクリエイトで作成
シールドクリエイト＋八重垣

神々の砦 0 21 0 0 アーマークリエイトで作成

21 0

七海 弓花
緋山 一

和久井 柚羽

Dロイス：錬金術師

親近感
連帯感
尊敬

不安
疎外感
恐怖

応急手当キット
コネ：UGN幹部

コネ：噂好きの友人
コネ：情報屋

6 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ミネラル

シールドクリエイト

ダブルクリエイト

アーマークリエイト

八重垣

砂の結界

砂の祝福

アドヴァイス

戦術

ファンアウト

壁抜け

★

0

1

2

5

1

5

1

1

1

2

4

1

★

-

1d10

-

2

5

3

4

3

2

4

4

6

4

-

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

ｼｰﾝ(選)

範囲(選)

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイスを+LV

そのシーンの間、装甲値を+[LV×2}

そのシーンの間、以下のデータの武器を作成し装備する。　白兵、<白兵>、命中0、攻撃力0、ガード値[LV×2]+4、至近

武器クリエイト系のいずれかと組み合わせる。それらで作成する武器の数をふたつに変更

そのシーンの間、以下のデータの防具を作成し装備する。　防具、ドッジ0、行動0、装甲値[5+LV×2]

装備しているふたつの武器のガード値を合計装備しているふたつの武器のガード値を合計

カバーリングする。行動済みにならず、行動済みでも使用可

<砂の結界>の範囲を[LV×10]m離れたキャラクターに行える。１シーン１回

対象の次のメジャーアクションのクリティカル値を-1（下限値6）し、判定のダイスを+LV個

対象のこのラウンド中のメジャーアクションのダイスを+LV個

対象は即座に戦闘移動を行う。あなた自身を対象にできない。効果に同意する対象にしか使用できない。1シナリオ1回。

障害物を無視して移動するエフェクト

生まれて間もない頃、親に連れられて行った洞窟（パワースポットだったらしい）で御神石の欠片を体内に取り込んでしまい、支配型レネゲイドビーイングに取
り憑かれた
そのレネゲイドビーイングは楓と大差ない知性だったため家族も誰も気付くことなく過ごしてきた
人間に宿り人間として育てられたおかげでそのレネゲイドビーイングの知性も人間と同じように成長し、自分のことを『西園
楓』という一人の人間であると思い込んでいる
レネゲイドの力は、取り憑く前からレネゲイドビーイングとして力に慣れ親しんでいたため完全にコントロールできている
そのためレネゲイドの力を不意に使ってしまうこともなく、また稀に頭に浮かぶ『妄想』に得体のしれない恐怖を感じていたこともあり（そのため、自らに宿る
オーヴァードの力がそこまで好きではない）積極的に能力を使うことも誰かに相談することもなかったため、なおさら『西園
颯』が人間ではないと疑う者もいなかった

手のひらから結晶化した砂をバリアのように放出し、身を守る能力に長けている

コンボ：
『code【神々の砦】』
　コスト14　<シールドクリエイト>+<ダブルクリエイト>+<アーマークリエイト>+<オリジン：ミネラル>

『対消滅バリア展開』
　コスト5　<八重垣>+<砂の結界>@<オリジン：ミネラル>
　ガード値34、装甲値25でカバーリング　　合計：59
　ガード値38、装甲値29でカバーリング　　合計：67　:100%～
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