
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メモリア・ホワイト

レプラカーン

魔神使い

17

-1514000

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 ？？？

12

4

7

9 9 60 90 15

4 8 60 84 14

11 15 60 90 15

9 11 60 84 14

12 18 60 97 16

12 11 60 90 15

ファイター

グラップラー

フェンサー

シューター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

ドルイド

ジオマンサー

16

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

17

15

15

15

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

かばう

武器習熟S/スタッフ

足さばき

ガーディアン

武器の達人

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

魔法拡大/すべて

ターゲッティング

2122

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

3142

1-281

1-289

1-282

1-285

1-281

2-227

1-279

3-212

1-282

3-213

1-290

1-280

16 31 30 31

15 30 29 30

15 30 29 30

15 30 29 30

魔力装甲 1 2

32

40

3

43ファイター

聖剣

聖剣

魔導書

短剣

デモンズブレード

共鳴大鎌

シャスティフォル

セクエンス

常時マルチアクション＋魔力撃　威力値ダイス目＋１　魔法ダイス目＋２

魔力＋４　魔法与ダメ＋１０　消費MP－３

魔力＋２

攻撃命中時　対象に継続ダメージを与える

心の武器

装備中穢れを持つキャラクターに対して与ダメ＋１２

装備中に自身以外の味方がいない・戦闘不能場合、主動作＋３

1H

2H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

10 2

10 2

1 0

1 2

1 0

13 0

1 3

1 2

34

34

31

33

32

31

35

34

11 79 90

11 79 100

13 34 0

8 31 0

10 43 50

9 44 66

8 32 40

9 32 50

10 120 360 32 43 150

31 29 31 32 411

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

15

15

15

15

15

15

17

45

45

45

45

45

45

47

ケモ耳

しっぽ

もふもふだよ

ふかふかだよ

特殊能力
大切な家族を護るお母さん…
全ステータス＋60　全判定＋４　魔力+10　 ブルータルエレメントウェポン　ヘキサキャスト使用可能
「ブルータルエレメントウェポン」…宣言特技　任意の属性に変更して魔力×２の追加ダメージ
「ヘキサキャスト」…魔法行使数を６にして任意の魔法を詠唱可能

楽園の楔…聖槍が装備可能になる

ロンゴミニアト…宣言特技「ロンゴミニアト」が使用可能になる
「ロンゴミニアト」…聖槍を射撃貫通攻撃射程無限として扱えるようになりＭＰを任意の数値だけ消費
消費したＭＰ×２分の追加ダメージを得る



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

メモリア・ホワイト

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

スピュメイダー

カルンウェナン

聖槍

装備中常に制限移動とみなされる　移動力＋３６

装備中回避＋２ 奇襲を受けない　必中攻撃を回避できるようになる

威力値ダイス目＋２　C値が10より下にならない

1H

1H

2H

1 1

1 0

1 2

33

32

34

10 32 60

11 40 70

11 82 100

0 0
1200
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