
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プリュイ=ディルヴィエンヌ

エレメンタリスト

シャーマン ニンジャ

フェイ:ニクシー

家妖精

24

♀

？

略奪

運命:幸福

11
3
0

3

7
2
1

3

33
11
0

11

39
13
4

17

36
12
2

14

12
4
1

5

8
2
0

2

177

229

23

ヘキサロッド
マジックシールド
ミスリルの髪飾り
ウィズダムローブ

アンセスターネックレス
死霊男爵の宝石

至近 -1 14 -2
3 8 -1

10
-1 10 3 5
-1 1 1

3 0 11 0 5 25 8

2 14
3 0 9 14 27 27 8

2 2 2

14 14 2
3 3 2
14 14 2
17 17 2
17 17 2
17 4 21 5

異次元バッグ
ポーションホルダー

銀の香炉
虹の輝き

プロフェットストラップ
ハイMPポーション
ハイHPポーション

グレートMPポーション
グレートHPポーション

万能薬
コテージオーブ

30455021

20

フェイ：ニクシー

マジシャンズマイト

水陸両用

コンセントレイション

マジックハンド

コンシールアタック

ウォーターマスター

ミッドナイトサン

マスターマジック

エレメントエキスパート:水

ポイズンアップ

ウォータースピア

コキュートス

セレスチャルスター

★

○

★

★

★

1

○

○

○

★

4

★

★

★

1

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

- 自身 自動成功

隠密

水属性ﾀﾞﾒ+1D、水陸両用取得

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

遊泳状態の移動ﾍﾟﾅﾙﾃｨを受けない

魔術判定+1D

魔術判定+1D

命中+1D、ﾀﾞﾒ+SLD

水魔法ﾀﾞﾒ+SL×4

光･闇の魔法ﾀﾞﾒ+SL×5

魔法攻撃のﾀﾞﾒ+SL×5

水属性魔法ﾀﾞﾒ+2D

分類:魔術で与えるﾊﾞｽﾃ強度+SL ※ｷｬｯｽﾙ適用

付与：衰弱11、毒9、放心、回避ｰ1D

ギルドハウスの別館として教会から提供された空き城に一人で棲んでいた屋敷妖精。
城の至る所がトレーニングルームに改装されてしまったため、仕方なくサルーンに棲みつくようになった。
基本的に建物を離れられない家妖精ではあるが、家主(現在はハノンメンバー)に同行する時のみ外出できるため、
外の世界を見て回るために機会があれば積極的にギル活に参加したいと思っている。
知能は高く常識的な思考を持っており、奇人変人揃いのハノンには呆れつつも世話を焼く毎日。

真水から薬・酒・毒に至るまであらゆる液体の扱いに長けており、普段はサルーンで奇抜な色の創作カクテルを作って遊んでいる。
その時々の家主の力量に応じて行使できる魔力量が変化するが、その源は不明。
本人曰く“昔からいろいろ取り込んでしまう体質”らしい……



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プリュイ=ディルヴィエンヌ 瞬間詠唱

ハイドアウェイ

ポイゾネスミスト

エキスパート

精霊王招来

エンチャントウェポン光

フロストプリズム

┗精霊乱舞

┗マリッド・ストリーム

インプロージョン

ミラーアタック

ソウルコンバート

カウンタースペル

リゼントメント

┗チャージマジック

ホーミングヒット

シックネス

アニスゼティク

マジックフォージ

┗マジックエッジ

┗神域の魔術

2

★

1

★

★

★

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

◇

★

1

◇

★

4

5

3

11

19

F3

9

F3

7

7

3

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

効果

効果

効果

効果

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

判定直前

DR直前

DR直前

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20m

30m

視界

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼｰﾝ1

行動値+SL×10 ｼｰﾝ持続

隠密になる。敵ｴﾝｹﾞｰｼﾞ時不可。

水魔法ﾀﾞﾒ+SL×2、HPﾀﾞﾒｰｼﾞで毒1付与

魔術判定+1D

魔法攻撃ﾀﾞﾒ+最大HP、対象単体※

対象の武器攻撃を光属性に変更、武器攻撃の命中+1D。ｼｰﾝ持続

SL+1D+50 水/光 ﾀﾞﾒｰｼﾞで放心付与

ﾌﾛｽﾄﾌﾟﾘｽﾞﾑを対象場面選択･射程視界に変更し、ﾀﾞﾒ+CL×5、ｽｷﾙ･ｱｲﾃﾑで無効にされない。

水属性ﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた時、ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで回避ｰ1D

魔法ｸﾘ時使用。魔防無視

命中判定1個6にする

ﾛｰﾙ以外のｽｷﾙのﾌｪｲﾄ消費を1点につきMP10で代用

分類:魔術のｽｷﾙを無効

魔法攻撃と同時。ﾀﾞﾒ+CL×10 対象単体※

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ+1

命中判定の直前。その攻撃のﾘｱｸｼｮﾝ自動失敗・ﾘｱｸｼｮﾝｽｷﾙ使用不可

対象がHPﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた場合衰弱(SL)を付与

対象がHPﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた場合、縛鎖を付与。

魔法攻撃ﾀﾞﾒ+SL×２D

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞに+SL×3D

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞに+知力基本値、ｽｷﾙ･ｱｲﾃﾑによって軽減不可



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プリュイ=ディルヴィエンヌ

基本値

モンスターロア

ブラフ

トレーニング筋力

敏捷

知力

感知

精神

バイタリティ

イクイップリミット

フックダウン

スティグマ

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾌﾘｰ

ｼﾅ1

魔術判定 5D+21

ﾀﾞﾒ 11D+137

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ+1

ﾘｱｸｼｮﾝｰ1D ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ継続
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