
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

篠宮　暦

ビショップ

バード ダンサー

アーシアン

一般人

35

女性

17

義理の親

探索

27
9
0

9

9
3
0

3

12
4
0

4

46
15
2
1
18

21
7
1

8

64
21
4
4
29

18
6
1

7

271

379

50

失われた調律
レーメ音楽隊の杖(S1)

レーメ音楽隊の帽子(S1)
レーメ音楽隊の制服(S1)

レーメ音楽隊の外套
レーメ音楽隊の楽器

-3 5 5 -1 10
-1 4 -1

3
4
3

3 0 4 0 29 12 14
1 1 3

4 0
3 4 2 15 34 10 27

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
18 18 2
18 18 2
18 18 2
29 10 6 45 6

冒険者セット
祝福の花
真紅の杯

防塁クリスタル
ポーションホルダー

異次元バッグ
ベルトポーチ

制服
ミュージックヘッドセット

栄養ドリンク×1
レトルトカレー×1

転送石（墜落地点）
小道具入れ

強心丹
万能薬
蘇生薬

ハイMPポーション
精神のクリスタル
飛行のクリスタル
EXMPポーション
EXHPポーション

グレートHPポーション

201181776

62

アーシアン：召喚

ヒール

ジョイフル・ジョイフル

レイズ

ソロパート

アフェクション

ビジテイション

ディヴァインフォース

シーリィ

スピリチュアルウェポン

ファイトソング

ステップ：ブライト

アカンパニー

エンカレッジ

クイックヒール

★

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

-

4

7

10

15

-

6

20

6

8

-

5

8

6

5

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

DR直後

DR直前

DR直前

効果参照

セットアップ

セットアップ

セットアップ

効果参照

イニシアチブ

イニシアチブ

-

20m

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

-

自身

単体

単体※

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体※

自身

単体

単体

自身

自動成功

魔術

呪歌

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1

シーンSL

シナリオSK

シナリオ1回

シナリオ1回

-

シナリオ2

シナリオ1回

シーンSL

シーン１回

シーン1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

対象のHPを3ｄ6+CL×3回復

対象を未行動に変更

対象をHP2ｄ6で蘇生

メジャーアクションで二回歌う

対象が受けるダメージを0とする

ダメージ＋27（《ラース適用済み》）

ダメージ＋CL×5

クリティカル時ダメージ＋30

対象の攻撃力＋10

使用済みのシナリオ回数スキル回数復活

行動値＋9　シーン持続

対象のステップレベル＋2

対象にメインプロセスを行わせる。

ヒールを割り込みで使用

「……アタシに、才能なんてものはない」
黒髪長髪のヘッドホン少女。
ぶ厚いメガネの下の顔は整っているものの、近眼でメガネを外したことはほとんどない（コンタクトレンズが怖い）
歌の技能こそ高いが、これは才能ではなく努力の果てに作られたもの。
……努力することも才能だということを。彼女はまだ、知らない。

何かを生み出したことも、何かを成し遂げたわけでもなかった。
ただ、流されるままに生きて。学校に行って、それだけ。
成績は悪くない程度、運動も悪くない程度。
……せいぜい、自分から遠い世界できらきらしているアイドルを眺めるのが。好きな程度。

自分とは違う輝き、自信。そして夢。
遠すぎる世界。
あんな風に、私は。笑えない。

旅をしている。
戦乱の大地に伝わる『平和をもたらすための歌』
けれど、行く先々で無力を感じる。
命が零れ落ちて、人は愚かなままで、自分はだれも救えないまま。
前をむりやり向いて、誰かのために歌っている。自分が『何者かである』なら、きっとできると信じて。

……結局、その夢は嘘で。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

篠宮　暦

グレートMPポーション×5
勇気のホイッスル

手作りの腕輪

オンステージ

ダンシングヒーロー

パトロナイズ

セイレーンソング

小さな奇跡

エディケイティッド

マインドアデプト

レッスン：精神

バスカー

アレグロ

シルヴァリィソング

ファシネイション

アインステップ

ラース

聖なる契約

プリペアード

パリペイティア

アンプロンプチュ

トランセンド

トリートフォース

インザゾーン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

-

10

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

7

10

7

fate1

イニシアチブ

判定直前

判定直後

判定直後

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定直後

判定直前

判定直後

効果参照

効果参照

-

-

20ｍ

20ｍ

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

-

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

魔術

呪歌

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン１回

シーン１回

シーン1回

シーン１回

シーン1回

シーン１回

シーン1

ラウンド1回

シナリオSL回

即座にステップを使用。

判定ダイス＋1個

魔術判定による判定打ち消し

呪歌判定による判定打ち消し

メジャーアクションのダイス1つ6に変更

【精神】【知力】＋1

【精神】＋2

【精神】＋1

シナリオ開始時精神×100お金を得る

呪歌判定＋SL×2

呪歌判定＋1ｄ6

呪歌判定＋1ｄ6

ステップ中全判定＋1ｄ6　ラウンド終了時5ＭＰ失う

《ビジテイション》の攻撃力＋2

ダメージ増強＋10

《パリペイティア》の使用回数＋1

対象の判定振り直し　fate1消費

判定を呪歌で代用

判定＋3

その時に受けたBSをすべて回復　

クリティカル時使用可能。シーン回数制限スキルを復活



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

篠宮　暦 アンコール

尊き覚醒

守護結界

グレイスフォース

神鉄の守護

奇跡の雫

浄化の風

天井の鐘

ホーリーワード

運目の予言

モダンプロンプチュ

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

トレーニング；感知

トレーニング：幸運

トレーニング：敏捷

ベアアップ

セレブリティ

フックダウン

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

20

-

10

10

-

fate3

20

-

4

-

8

フェイト1

フェイト1

-

-

-

-

-

-

-

-

3

効果参照

効果参照

ダメージロール直後

判定直前

パッシヴ

イニシアチブ

イニシアチブ

メジャー

メジャー

パッシヴ

判定前

戦闘前

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

-

視界

30ｍ

-

-

30ｍ

視界

視界

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

単体

範囲（選択）

単体※

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術

魔術

自動成功

魔術

-

呪歌

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

シナリオ１回

シナリオ1回

防御中１回

シーン1

-

-

シーン1

シナリオ１回

全員行動終了後タイミング：メジャーアクションの呪歌を使用

戦闘不能を即時回復してHP30とする

ダメージ軽減5ｄ6+30

魔術の効果＋精神　

《守護結界》を使用制限「-」に変更

HPを5ｄ6+ＣＬ×10回復

BSと不利効果スキルすべて打消し

パワー回数復活

魔法攻撃力＋31

《パリペイティア》をシーン３回。打消し不可

呪歌判定で代用

《ホーリーワード》範囲化

《ホーリーワード》戦闘前使用

【精神基本値】＋3

【筋力基本値】＋3

【知力基本値】＋3

【感知基本値】＋3

【幸運基本値】＋3

【敏捷基本値】＋3

精神抵抗＋1ｄ6

【精神】判定＋1

ポーションを即座に使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

篠宮　暦 インテンション

サンクチュアリ

イクイップリミット

調律の声

サッカー

ランナー

律然

エンラージリミット

サブカルチャー：現代地球

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

12

-

フェイト1

-

-

-

-

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

効果参照

オアッシヴ

ムーブ

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

呪歌

-

自動成功

-

-

-

シーン1回

MP＋CL

十字に対象変更

装備重量＋5

対象のCL×2を目標値に呪歌判定。成功すればカース打ち消し。次に行う精神判定は必ずファンブル

移動力＋3

離脱してもマイナーが行える

あなたは歌に関わる者を対象とした判定に+1Dする。

重量制限＋5

アイドルオタク
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