
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

パウラ

レプラカーン

錬金術師

15

700

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 42

11

5

7

3 2 2 18 3

5 11 27 + 1 4

8 38 -1 50 8

10 15 30 5

7 11 25 4

5 19 31 5

ファイター

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

15

9

5

1

14

9

13

6

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

必殺攻撃

武器習熟A/ウォーハンマー

武器習熟S/ウォーハンマー

頑強

回避行動

武器の達人

超頑強

マルチアクション

2122

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

1-288

1-281

1-281

1-279

1-279

3-212

2-228

1-292

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

メディテーション

リカバリィ

ビートルスキン

トロールバイタル

ヘルシーボディ

スパイダーウェブ

ジィプロフェシー

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

イニシアティブブースト

マナスプラウト

7 10 11 15

0

15 18 19 23

0

無謀で醜悪なハードレザー 13 0

2

21

2

2フェンサー

つきまとうOM-2正直者のイグニダイトガイアクリーヴァー
イグニダイト加工　アビス強化C-1　必要筋力-2　OM-2　魔法の発動体

2H 31 -2 16 8 29 93

3 35 105 21 2 122

0/× 19 20 22 85

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

9

5

5

1

13

9

13

5

ディスプレイサーガジェット

マギスフィア(小)

熊の爪

セービングマント

正しき信念のリング

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

敏捷の指輪

敏捷の指輪

セーフティメット

国宝級の武具を盗み、アビス強化によって呪わせて自身の物にしたクソレプラカーン。
強いものには弱く、弱いものには強く当たる煮詰まったクズ。
当然のように勇者刑を執行されたが、盗んだ武具は捕まったころには変わり果てた姿になっていたため、
そのままこのクソレプラカーンの武器として扱われている。哀れ。
極度の人見知りであるものの、[姿なき職人]により姿を消すのではなく、
初対面の相手でも関わろうと考えたら滅茶苦茶馴れ馴れしい態度を取るが、まるで名前を覚えられず、
関わろうと考えない相手とは全くと言って良いほど関わろうとしない距離感覚がバグっているタイプ。
元々は冒険者であったが、ワガママ、虚言癖、素行の悪さ、尊大な態度など、数々の不評によりランクを没収。
そもそもが好んで使っていたウォーハンマーによる攻撃がまるで当たらないため当時は扇風機扱いされており、
前衛としての信頼度がクソで素手の方が向いているとまで言われていたし実際その通りだった。
一方で、小柄なレプラカーンにも関わらず、肋骨は所謂一枚あばら(肋骨の隙間が狭く、折れにくい)で、



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

パウラ

アビスシャードx6

冒険者セット

スカウト用ツール

アンロックキーx4

保存食(1週間分)x2

サバイバルコート

着替えセット

刻み煙草

刻み煙草残り本数x9

3点石x20

5点石x15

10点石x2

ヒーリングポーションx20

スカーレットポーションx2

デクスタリティポーションx2

アウェイクポーションx5

アンチマジックポーション

魔香草x10

魔香水x21

熱狂の酒x2

赤Sカードx6

赤Sカード代

赤Aカードx10

緑Aカードx20

金Aカードx15

金Bカードx20

金Sカードx2

敏捷の指輪x3

平準の指輪x30

陽光の魔符(+1)x2

陽光の魔符(+2)x2

陽光の魔符(+3)

月光の魔符(+1)x2

月光の魔符(+2)x2

月光の魔符(+3)

大きな手袋

セーフティメット

7200

ダークドワーフの鍛冶師と顔見知り

専用化(50点)

100

200

836 1136
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