
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ガン

コート

タナトス

タナトス

絶望

16

煉獄

10
残酷な遊戯

焼却炉

ナナシ

たしかな地獄

弱い生き物が、じわじわと念入りに殺されていく。 首を絞められる。大きなものに押しつぶされる。 誰かの悪意ある無邪気さが、心と体を絶え間なく壊していた。 何かが自分の番だった。 だから震える手であなたは何かを壊したのだ。 それがどんなもので、何だったのかは覚えていないけれど。

閉じ込められた小さな箱の中。熱、煙、絶叫、外からの笑い声。 あなたは意識のあるまま火葬された。あれは事故だったのか？ 恐ろしい何かの悪意だったのか？わからない。でも次は自分の番だったから。 だけど自分の心も強く燃えていた気がする。身を焼く火よりも強い業火で。

そうだ、自分はナナシという仮名を名乗っていた。当時は名前が思い出せなかったから。 なんとなく元の名前を思い出せるような気がして。 思い出したのはこんなことになってからだけど。 改めて日記に載っている皆の名前を見るとなぜか涙が出てくる。 大切な思い出が思い出せない。でも大切な姉妹だった。 とても忘れっぽい自分だけれど、やっと思い出したよ。  ・あなたはライリーの姉妹の一人だった ・あなたは当時名前が思い出せず「ナナシ」と名乗っていた ・今あなたが名乗っている名前は本名である

築き上げた小さな幸せは壊された。突然現れたネクロマンサーによって。 仲間は次々に動物へ変えられ、弄ばれ。そしてきっと殺されるのだろう。 次は自分の番。なんとかして助けを呼ばなくては、外に。 逃げ出したのが気付かれれば、唯一生き残ったライリーにまで魔の手が及ぶ。  だからあなたは一芝居を打った。 気が狂ったフリをして、ネクロマンサーの目の前で焼却炉に飛び込んだ。 焼き尽くされないように細工をしていたけれど、それでも燃えた。 姉妹とつないだ手は。姉妹を映していた眼は。姉妹を覚えていた脳すら灰に近づいた。 そうしてうまくネクロマンサーの眼を交わし、あなたは黒焦げになりながら外へ出ることができた。 でも次は自分の番だから。私が姉妹を助けるんだ。 焼却炉の炎がマッチの火に見えるほどの業火であなたの心は燃え続けていた。2 1 3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1しても良い。

バトルパートで攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

最大行動値+1

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1。

白兵攻撃1+切断+転倒。

支援2

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2。

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

【バスケット】
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