
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

望月　雪那(モチヅキ　セツナ)

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

27歳

生誕

被検体

吸血

勧誘

UGNエージェント

男

42

秘密

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1

1
1

6
2
2
2

34
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

赫き剣
赫き吹雪

赫き吹雪Ver.β

白兵
白兵
白兵

6r+1
12r+1
13r+1

0
-
-

+[消費したHP]+8
武器
武器

「赫き剣」を使用した場合に作成される。消費したHPよって攻撃力が変動する。
HP消費:2点、浸蝕値:+11 「赫き剣(HP最大消費)」＋「コンセントレイト」+「渇きの主」+「鮮血の一撃」
浸蝕値100%以上でコンボ「赫き吹雪」が変化。

0 0

実験体<ロストナンバー>

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:ヒューマン

コンセントレイト:ブラム=ストーカー

渇きの主

赫き剣

鮮血の一撃

ハンティングスタイル

★

0

1

1

3

3

4

5

1

★

-

1d10

-

2

2

4

3

2

1

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

視界

-

-

至近

-

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

-

単体

自身

-

自身

自動

自動

-

自動

-

対決

自動

対決

自動

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイスを+[Lv]個する。浸蝕率基本値を+5する。

使用したシーンの間、エフェクトを使用したあらゆる判定値を+[Lv]する。

クリティカル値-[Lv]する。

組み合わせた白兵攻撃は装甲値を無視してダメージを算出する。命中した場合HPを[Lv×4]回復する。「赫き剣」か素手の攻撃時のみ有効。

使用時に[Lv×2]以下の任意のHPを消費する。そのシーンの間武器を作成し装備する。

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃のダイスを+[Lv+1]個する。HPを2点消費する。

戦闘移動を行う。この移動では離脱を行える。1シーン[Lv]回まで使用可。

◇生い立ち◇
とある実験の結果生まれたレネゲイドビーイング。
生まれて間もなくは行く当ても無く旅を続けていたが、その道中でUGNに発見され保護される。
現在はUGNエージェントとして活動している。

◇性格◇
基本的に物言わぬ静かな性格だが、義理人情に厚く礼儀を重んじるところもある。
よく人助けをしようとするが、思い込みから起こる勘違いも多く逆に迷惑をかけてしまうことも多々ある。

◇戦闘スタイル◇
「赫き剣」で作り出した日本刀を模した武器を使用する。
苦痛を与えることを良しとしないため一太刀で終わらせることを心掛けているが、相手が相手な為上手くいく事はまず無い。
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