
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赫伊　來(アカイ　ライ)

ブラックドッグ
ノイマン

UGN支部長B

41

犠牲

天涯孤独

解放

空白期間

会社役員

男性

36

平凡への憧れ

2
1
4
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
2
3
4
1

28
10
10
15
30

6
1 1 11

UGN 4

アンチマテリアルライフル 射撃 3r+6 20 ブラックマーケットによるもの

フォーマル 0 仕事着

0 0

キリングテリトリー(あるいはそこに潜むもの)
達人

感服 脅威

コネ：情報収集チーム
思い出の品

34 7

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

急所狙い

バリアクラッカー

クイックモーション

ブラックマーケット

コンバットシステム

電撃収束

見放されし地

★

0

2

4

3

1

3

2

2

1

-

1d10

2

4

2

3(5)

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

常時

メジャー/リアクション

マイナー

メジャー

視界

-

武器

武器

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

任意

自動

自動

対決

対決

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

80↑シナリオLV回

シーンLV回

シーンLV+1回

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃+[LV+2]

白/射。ガー不、装甲無視。カバーをした場合、ガードしたものとしてダメージを算出できない。

マイナータイミングのエフェクト以外の行動をひとつできる。

常備化ポイント+[LVx10]、基本侵蝕+2

射。このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[LV+1]個する

攻撃力+5(単体専用)

光量調節可能な暗闇を生み出す

PC3
ロイス:キリングテリトリー（あるいはそこに潜むもの）推奨感情:P自由/N脅威
カヴァー/ワークス　指定なし/UGN支部長

君が支部長を務める支部は大きな問題に悩まされていた
多数のオーヴァードがその反応を消失させた地域
日々拡大していくそのエリアの捜査としてUGNは捜索隊を送っていた
しかし、結果は部隊ごとロストに終わってしまう。唯一遺されたのは一瞬の映像。それだけが探索の成果となった
同じような事はFHも行っていたようで、その地点を両組織は『キリングテリトリー』と当該エリアを名付け、対応を迫られていた
危険は未知数。だが一刻も早く動かねばFHやジャームの好きにさせてしまうだろう
そう結論づけ、PC2を伴い君は出撃をするのだった

3DX+6　通常命中(なにもなし)
(3+2+{CS}+1+{ダイス}+{レベル})DX@(10-{CR})+6　コンバットシステム(アデプト)コンセ込命中
{AD}d10+20+({SS}+{レベル})x2+5+5　電撃収束と急所狙い(とバリアクラッカー)とアデプト込ダメージ
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