
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リリアン

コート

ゴシック

ロマネスク

11

陥穽

15

煉獄

12
花壇

ふとん

「家族」

「花」

「化け物」

83

43

君たちは家族だった。 母であるネクロマンサーの元で育った。血は繋がってはいなかったけれど此処で一緒に家族として幸せに暮らしていた。泣いたり笑ったり楽しい日々をこの家で過ごしていたはずだった。

戦時中というのもあり、家で食料を作っていた。たまねぎ、にんじん、じゃがいも等をxxxxと一緒に花壇に植えて食料を確保していた。 ある日、xxxxがヒマワリの種を持ってきていたずらっぽく笑いながらせっかくだから植えましょうと提案してきた。 久々に、楽しい時間を二人で過ごした。

母が亡くなった。病死だった。 大気汚染が進み、流行り病に罹ってしまったようだ。  しばらくして、【HO1】 がネクロマンシー技術で母を生き返らせた。しかし、習ったばかりの技術では完全な状態で復活させることができなかった。君たちは理性も意識もない屍人と化した母に殺されたのだった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

対象が次に使う「アクション」のコストを-1最低0にする。

移動妨害1

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可にする。

対象の損傷したパーツ1つを選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい。（ただし使用済み・重複不可などは戻らない）

支援1

支援2

最大行動値+1

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない。

白兵攻撃2、防御無効。命中した対象を移動1してもよい。
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