
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トント＝アダマンコール

ティエンス

射手

12

150

通じ合う意識

男性 28歳

歌を褒められたことがない
空腹のあまりに失神した事がある
役に立たない得意技がある

11

12

5

10 12 33 + 2 5

5 3 -6 13 2

3 12 27 4

6 7 25 4

9 21 35 + 2 6

12 11 28 4

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

アーティザン

10

9

3

3

5

1

12

1

武器習熟A/ガン

魔力撃

武器習熟S/ガン

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

命中強化

1-281

1-292

1-281

1-282

1-282

2-230

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

スフィンクスノレッジ

チャージ

以心伝心

騎獣強化

高所攻撃

人馬一体

限界駆動

超高所攻撃

特殊能力解放

姿勢堅持

超過駆動

特殊能力完全解放

騎獣超強化

バークメイル

【誤射帽子】

0

0

0

10 15 12 14

マナタイト加工の魔法のミスリルプレート

マナタイト加工のタワーシールド

27

20

-2

-2

14

4

5

24

デリンジャー

デリンジャー

脆弱な魔法のバヨネット

軟弱な魔法のランカスター

スマートカービン

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

ランカスターに装着、魔法の武器+1加工、アビス強化加工（装備時魔法ダメ+1）、イグニダイト加工

射程60ｍ、装弾数2、魔法の武器+1加工、アビス強化加工（装備時精神抵抗-1）

1H

1H

2H

2H

2H

1 1

1 1

5 1

10 2

5 -1

18

18

18

19

15

10 18

10 18

9 19 20

9 20

10 20

3 13 39 -2 24 63

18/× 5 16 15 57

魔動機術 9 15

アーティザンハット/1

石人の耳飾り

狩人の目

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

知力増強の腕輪

多機能ブラックベルト

バレットポーチ

器用増強の腕輪

ウェポンホルダー

アルケミーキット

マギスフィア（大）

アイソアーマスク

呪印【誤射帽子】

防護点+1。ただし、器用または敏捷度-6。

魔物知識判定失敗時に対象のレベルが分かる。成功時には命中力判定に+1。

「装備部位：その他」を得る。

抵抗・回避判定失敗で魔法ダメージ-4

知力+2。破壊すると一度だけ知力+14。

防護点+1。

弾丸を合計24発まで収納。要《武器習熟A/ガン》

器用度+2。破壊すると一度だけ知力+14。

武器や盾を1つ背中に保持できる。

賦術の使用に必要。

魔動機術の使用に必要。

防護点+1。遠隔攻撃を誘引する。

最強の存在になる為

《一般技能》
賭博師（ギャンブラー）Lv5…スリルを好み、夢を追う男の魂。よくも悪くも1点掛けのオールベット。その先は大体地獄。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トント＝アダマンコール

《一般道具類》

冒険者セット

保存食（一週間分）x5

スカウト用ツール

魔動バイク収納スフィア

10点マナチャージクリスタル

《消耗品》

〈弾丸〉（12発）x4

アウェイクポーションx3

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax5

マテリアルカード緑Sx2

マテリアルカード緑SS

3点魔晶石x10

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

消魔の守護石（1点）x5

《武器/防具/装飾品》

デリンジャーx2

バレットポーチ

タワーシールド

筋力増強の指輪

器用増強の腕輪

知力増強の腕輪

アーティザンハット/1

バヨネット

マギスフィア（小）

アルケミーキット

ウェポンホルダー

筋力増強の腕輪

野伏のセービングマント

スマートカービン

魔法のランカスター

マギスフィア（中）

マギスフィア（大）

魔法のミスリルプレート

多機能ブラックベルト

狩人の目

石人の耳飾り

スマルティエの銀鈴

アイソアーマスク

《その他》

アビス強化チケットx8

御菓子（ココアシガレット）x35

蒸留酒x2

ラウンドシールド売却

スプリントアーマー（売却）

ケバブ食べ歩き

魔動バイク契約スフィア

チェインメイル売却

聞き込み中のギャンブル負け

トラドール売却

高性能魔動バイク契約スフィア

プレートアーマー売却

魔法の武器+1加工

ブランクプレート

フリッカースター

アビス強化（1回目）

アビス強化（1回目）

マナタイト加工

イグニダイト加工

マナタイト加工

アビス強化（1回目）

マナタイトホーン

スカイバイク契約スフィア

アビス強化（1回目）

37146

《専用化》

アーティザンハット/1

バレットポーチ

ランカスター

デリンジャー

デリンジャー

バヨネット

《加工》

セービングマント

ブラックベルト

《不名誉称号》

50

50

50

50

50

50

20

20

20

20

100

1325 1805
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