
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガイ・アール

リルドラケン

戦士

13

700

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 16

C-4-1：家族に魔法使いがいる（いた）。
C-4-3：「負けず嫌い」と評されたことがある。
C-5-6：異性の家族がいない。

5

14

6

3 18 26 + 2 4

10 2 17 2

3 19 36 6

12 9 1 36 6

1 15 22 + 2 4

4 12 22 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

ウォーリーダー

13

3

11

11

タフネス

バトルマスター

鼓咆陣率追加

なぎ払い

先陣の才覚

頑強

武器習熟A/メイス

超頑強

斬り返し

2122

3143

MA24

1-288

MA24

1-279

1-281

2-228

1-286

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

リカバリィ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

オウルビジョン

トロールバイタル

バルーンショット

怒涛の攻陣Ⅰ

陣率：軍師の知略

陣率：慮外なる烈撃Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

陣率：掃討の勝鬨

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

瑕疵への追撃

陣率：慮外なる烈撃Ⅱ

怒涛の攻陣Ⅴ：獄火

傷痍の見立て

13 17 15 19

0

0

0

マナタイト+防弾加工のドントレシアの堅忍鎧 23

15

7

1

8ファイター

なんかすごいことになったアンティアーティフィシャル

※上記装備備考欄の追加枠

ウォーターバルーン

スレイヤー+2（アンデッド、魔法生物、魔動機）、アビス強化：アンデッド特攻+2、命中+1、追加ダメ+1。

専用化済。元名『たどたどしくて定まらなくてつきまとう妖精(土、水・氷、炎、風、雷)のアンティアーティフィシャル』

練技『バルーンショット』で使用。ウェポンホルダー改入

2H

1H投

33 3

1 1

20

0

16

12 21 53

0

17 0

3 17 51 15 8 120

0/× 13 19 18 24

スマルティエのヘッドバンド

ラル＝ヴェイネの金鎖

スマルティエのアイガード

熊の爪

野伏のセービングマント

宗匠の腕輪

スマルティエの武道帯

ディスプレイサーガシェット

軍師徴章

スマルティエの風切り布

叡智の腕輪

正しき信念のリング

HP回復効果を受けた時、MPを１点回復。

「その他」を増やす。ナナ商人交換

純エネルギー属性の魔法ダメージ-4。

【マッスルベアー】の効果+1。

回避・抵抗失敗時、魔法ダメージ-4。ナナ交換。

【リカバリィ】の回復量に生命力ボーナスを追加。

「その他」を増やす。

1Rの間、回避・命中+2。

〈冒険に出た理由〉　　　　　　　　　　　　　　〈欄外その他〉
0-0：己の翼で大空の下を自由に飛びたい　　　　　　・ウェポンホルダー改

〈個人管理アビスシャード〉
0個



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ガイ・アール

冒険者セット

ウォーターバルーンx4

宗匠の腕輪

叡智の腕輪

アウェイクポーションx2

消魔の守護石（5点）x4

魔晶石（3点）x8

魔晶石（4点）x2

魔晶石（5点）x5

魔晶石（5点）

魔晶石（10点）x5

月光の魔符グレード2x3

月光の魔符グレード3x2

陽光の魔符グレード2x3

陽光の魔符グレード3x2

モール

ラル＝ヴェイネの金属製仮面

ラル＝ヴェイネのバンダナ

10146

スマルティエの武道帯　MP専用化

野伏化

野伏化

定まらないアンティアーティフィシャル専用化

50

20

20

50

10 150

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

