
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

シェードナイツ

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントA

20

憤怒 殺戮

男

215

2
2
4
0

1
0
0
0

0
0
2
1

4

3
2
10
1

256
14
14
19
38

2 5
2 2 4 1

FH 6

古王の大剣
7つ使用時

黒刃

白兵
白兵
　　
白兵

7r-4
7r-4
0

15r+12

0
17

0
36

7

孤児院に飾られていた大剣30kgにも及ぶ
常時影で浮かばせて持ち歩いている

大剣で敵を押し飛ばす

0 0

D:申し子
E:殺人圏

E:ありえざる存在
E:超越活性

4

ワーディング

リザレクト

無形の影

C:ウロボロス

シャドーテンタクルス

シャドースクラッチ

原初の赤：アタックプログラム

原初の赤：コントロールソート

原初の青：形状変化：柔

原初の黄：加速装置

アンプリフィケイション

原初の灰：ストライクミラージュ

原初の虚：極圏の覇者

原初の紫：セットバック

混沌なる主

★

0

1

7

1

7

4

1

5

3

3

3

7

4

5

-

1d10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

セット

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

視界

-

10m

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

シンドロ

白兵

白兵RC

白兵射撃

白兵

自動

自動

-

シンドロ

自動

自動

シンドロ

-

↓100

D

U

120

原初

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あらゆる判定を【精神】で行う

C-Lv

射程変更、無形の影時視界化

攻撃力+Lv、無形の影時+[Lv*2]

達成値+[Lv*2]

判定を精神で行う

シーン中G+[Lv*2]

R中行動値+[Lv*4]

攻撃+[Lv*5]

リアクション不可

判定前宣言、自身の判定を+[Lv*2]D

バステをLv回復する。

達成値+[Lv*2]

「俺が誰に似てるって？」
「死ねよ。お前は負けたんだ。」

「プレイヤー」最強のヴィラン。
多くの仕事を細身の剣一本で引き受け、ヴィランの間でもとにかく畏怖されている存在。
その理由はただ強いだけではなく、敗者は必ず殺すからである。
例えそれがヴィランであっても弱者は消えるべきだと思っている。

その脅威ぶりはシアターが「全世界共通の敵にした方がいい」と提案したほどで
問題解決として「自分より強いヴィランの下に置いておとなしくしてもらう」ことになり、
勝率の高いハイドの下に置くことになった。その結果ハイドはシェードナイツの監視役を引き受けることが増えている。
また戦力にならないとジャームだろうがヴィランだろうが手にかけるような人物の為、アシュトレトからも素性が心配されている。
反抗期のレベルを超えているとか何とか。

ブランクノートと出会い「絆」を否定している。
シェードナイツの目的は「孤児院を救わなかったヒーローと孤児院を壊したヴィランへの復讐」である。
かつて孤児院がヴィランズイヤーによって壊滅的な被害を受けたことで多くの友達が犠牲になった。
それに数少なく生き残った者として報いるために孤児院を襲ったヴィランへの復讐と助けに来なかったヒーローへの復讐を誓った。

しかし、実はそのヴィラン本人は既に死亡してしまっているのだが本人は気が付いていないのだった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

シェードナイツ

HP50％以下
生命凍結Ωアバドン

氷河終焉†アポカリプスφデイ

白兵
白兵
　　
白兵
　　

20r+26
23r+34

0
28r+50

0

22
75

90

C7
剣を絶対零度の氷を纏わせた大剣を振り下ろす

範囲選択C7
絶対零度の剣と極限の冷気ですべてを薙ぎ払う

シーン選択C7

混色の氾濫

世界を喰らうもの

加速する刻

加速する刻Ⅱ

虚無への回帰

螺旋の悪魔

拒絶領域

レックレスフォース

ロックンロールビート

果て無き円環

5

1

2

1

1

5

4

5

7

1

★

メジャー

メジャー

イニシア

オート

セット

常時

常時

常時

常時

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

範囲選択

シーン選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

シンドロ

シンドロ

自動

自動

自動

シンドロ

自動

自動

自動

原初

lim

100

80

PB

対象変更

混色の氾濫宣言時対象変更HP-20

HPダメージ0

暴走、R中攻撃力+[Lv*3]

暴走時被ダメ-[Lv*5]

暴走中メジャー+LvD

暴走中達成値+[Lv*2]

原初の赤を２つ取得
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